€) Stanleybet Group

Generelle regler

Indhold
PUNKL L. oottt sttt e 17
PUNKLE 2. 1ttt st 17
PUNKL 3. e e e e s eaeeaas 17
PUNKL 4. ettt s e s s e e e s s saareeeeeeeas 17
PUNKLE 5. ottt et s 18
PUNKLE B, oottt s 18
PUNKL 7. e e e e e e e s e e e e s e sarar e e e e eaas 18
PUNKL 8. ettt e e s e e saae e e e e s e saaaeeeaeeeas 18
PUNKE 9. e s 18
PUNKLE L0 ittt ettt et 19
PUNKE L1, ottt s 19
PUNKLE L2, ittt e e e e s et e e e s s saaaeeeaeeeas 19
PUNKLE 13 ittt ettt e e s e e e e s s anaaeeaeeeas 19
PUNKE 14 .o 19
SUPERGOAL.....cttiiiteeiteeiee ettt ettt et 19
FODBOLD GENERELT ....ceiieeiiiitiiieeee et 20
PUNKL 15, ittt e e e e e e s s saaaaeeaeeeas 21
PUNKE 16, e 21
PUNKLE 17, ettt et 21
PUNKE 18, ..ttt s 21
PUNKLE 19, ittt ettt e e s e e e e s e aaaaeeeeeeas 21
PUNKLE 20, .ttt e e s aaaeeeaeeeas 22
PUNKLE 21, ettt s 22
PUNKLE 22, . st 22
SARREGLER - GENERELLE SPECIFIKATIONER......ccovvviiiieeereeeeereeennnne 22
REGLER FOR D@DT LBB ....veeitieteeteeteereere et eneas 22
ZENDREDE RESULTATER ... .ttt 22
ZENDRET SPILLESTED ...ttt e 23
Specifikke turneringsregler: .......ccovveviiiiiiiieee e 23
TILBAGETRAKNING - GRUPPEVADDEMAL......c.coovvveeeeeeeen. 23

TVISTER e 24



ANTEPOST/OUTRIGHT VAEDDEMAL ..o 25
LISTEBASERET VAEDDEMAL.......ooviveveiiiecieteeeeeeeee e 25
SZERLIGE REGLER FOR SPORT ..ot 25

AMERIKANSK FODBOLD ....ccoiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e 26

ATLETIK et e e e e et e e e e e e e e reeenennas 26

AUSTRALSK FODBOLD .....ueetieiieieeieeite ettt siee e enie et e 26

BADMINTON .ottt sttt ettt ettt et ettt s esbeesbeeneeens 27

BANDY .ot e e e e e 27

BASEBALL ...ttt ettt ettt e e e e e e e e as 27

BASKETBALL ..ottt sttt ettt ettt ettt st st st e s 27
LK ettt et sttt st naeas 27
Basketball (Spiller vaaddemal) .......ccoovvveiiiieicireiieeeeeeieeee e, 27

Point vaeddemal - Kamp:......cccovviiiiiiiiieeeee e 27
Assist vaeddemal — Kamp:.......ccceeeeeeiiiieee et 28
Rebound Veeddemal - Kamp: .....coccvveeeciieeeciiee e e 28
Individuelle spillere/hold Under /Over Point: .......cccocevveeenneens 28
Individuelle spillere Under /Over AsSistS:.......ccoovveeeeeveeeecnnenen. 28
Individuelle spillere Under /Over Rebounds: ...........ccevveeeunneee. 28
HalVEId/Fuldtid: c.oooooeeeieieieeeeeeeeeee e 28
Vinder med overskydende point: .........cccceeciiiieeeiiiciiieeee e, 28
Quarter med flest point: .....ccccvvveiiiiii i, 28
Endelig Resultat med Handicap (point):......cccceevvveeeccveeencnnennn. 28
Endelig Resultat med Handicap (assists): ......cccvveereeeeccivreeeeen. 29
Endelig Resultat med Handicap (rebounds): .......ccccceeevvvieennn. 29
Under/OVer (POIN): ..o.viiieeeie ettt et eveeseve e 29
UNder/OVer (ASSIStS): uuiiiiiiiiriiieeiieeerieeesreesireesreesreesreesareens 29
Under/Over (rebounds):.......ccooeeeieieeiiiiieceeieee e 29

BEACH VOLLEYBALL....ouiiitiitieieeieeie ettt 29

BORDTENNIS ..ottt ettt st nae 30

BOWILS ..ttt e e e e e e e e e et e s 30
LV ATV 1=Y o1 PRSI 30
Kampvaeddemal ........ovveiiiiieee e 30
Saetvaeddemal ..couiiiieiee e 30
Afbrudt eller udskudt Kamp .......coccciiiiiiiiiii e, 30



CRICKET wetiii ittt 30

Vaaddemal Pa Kampe: ....cooovuveeeiieeireeee e 30
B o] oI AUE | Yol = U 31
Serievaeddemal: ......co i 31
CURLING ...ttt sttt ettt et et e 31
RV g e [T o o 1 USRS 31
100 1= <To [o 1T 0 o - | 31
Ende-Vaeddemal.......c.cooiiiiiiiiiiieie e 31
CYKLING <.ttt sttt ettt et ettt et ettt et e 31
RV g e [T o o1 5 USRS 31
Labs vaeddemal (H2H) ......vveeeeeeeee e 31
[ 3 PP TP PUP 32
Kampvaeddemal: .........ooviiiieeeee e 32
Vaeddemal pa saet/Korrekt SCOre:......couvivniieeiireeeecieee e, 32
FUTSAL -ttt sttt ettt ettt st sbe e b e sbeene e 32
Slut resultat IX2: ... 32
Draw NO Det: oo 32
Mal Hiemmeholdet: .......cceeeeeiiiiiecieeeeeee et 32
MaAl Udeholdet: ...c.coviiiieiieieieeieeceeee et 32
KOPreKt SCOME: .. it 32
UBIZE/LIE: ettt ettt ete e et etee e e eree e et 32
Under/Over antal Mal: .......eeeeveeeeiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeee e 32
Halvlegs resultat 1X2:...c..coocviiieeei et 32
Under/Over farste halvleg: .......ccccoveeveieiieecie e 33
GOLF . ettt s e e e et e e e e e e eeeenea 33
RV ATV 1=Y o1 PRSI 33
Gruppevaeddemal/Topspiller etc.: ....coceevvveeeecieiecciee e, 33
Veeddemal pa turnering eller matchen: ........cccooeeevieeeecieecennen, 33
Vaddemal pa to, tre, fire bold:......c.covvviiieiiei e, 33
HOCKEY (ikke ISNOCKEY).......uvviiiieeeeiiieeee ettt 33
HANDBOLD......cocvuitntecenticieieseeiees st eessssess ettt ssesseneas 34
[ 1T [ Tor-Y o LA USRI 34
Handicap fgrste halvleg:......cccccveeiiiiiiiiii e, 34
ISHOGCKEY ...ttt e e e e e 34
KAMPSPORT (boksning og diverse kampsportsdiscipliner) .............. 34
Udskudte Kampe: .......oeeeeeiiiieee e 34
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Runde for runde veeddemal: .......oeeeveeveeeiiiiiiiiiiieiiieeeeeeeieiieeans 34

MOTORCYKEL RACERLDB.......cocvviiiiiiriiicieicice e 34
RESUITALEI: . .eeee e e 34
Pole POSITION: et 34
HUrtigSte rUNAe: ..o e 35
Veeddemal pa Igbet (H2H):.....oooooieeeeieeeeeeeeeee e 35
Gruppevaeddemal: ......ccvei e 35
Sammenhangende udfald:..........coooeeiic e, 35

MOTORLDB .....veevietiteeteeteete ettt ettt ettt a e v e v s e besresaeenae s 35
LBDSIESUIAt: ..eeeeieeiiie et 35
POlE POSITION: et 35
HUItIgSte rUNAE: et 36
Vaademal Pa I@het: ... 36
Kvalificerer sig/kvalificerer sig ikke: ........cccovvvviiiiiiiiiiieieciieece, 36
Farste k@rer der UdZAr: .....ovvveveeee e 36
Gruppevaaddemal: ........ccoiiiiiieee e 36
Sammenhangende udfald: ...........ccooiieiiiiieii e, 36

NETBALL ..ttt ettt ettt st e s e s e 38
Kampvaaddemal ......c..eeeeiiieeiiee et e 38
Handicap Vaaddemal .........cooooviiieciiieeeee e 38

RUGBY ettt e e e e e s 38

SEJLSPORT ..ttt ettt ettt et e s 38

SNOOKER ...ttt ettt ettt es 38
RV g e [T o o 1 U SPRR 38
Kamp/frame vaeeddemal: .......ccoeeeeveeiiciiee e 38

SPEEDWAL ..ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 38
HOIAKBISIEI: ... e 38
Grand Prix/Individuelle 1@b: ......cccvvviviiiiiiieeeee e 39
K@rer under/oVer POINt: .......ooovveeeieeceeieee e e 39

STRAND FODBOLD.....cutuuiiieeee ettt e e e e e eeeenees 39

TENNIS L e e e e e e e e 39
RV g o [T o o1 U SPPR 39
Vaeddemal pa kKampen: .....coccveeeciiee e 39
UNAEr/OVer fBISEE SERE: ..uueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et e e e e e e eeaeeees 39
KOIreKt SCOME: ... 39
Korrekt score f@rste Saeti.....uiiniiiiieiriieieeeeree e 40



Total antal partier: ... 40

Total antal SEE: coeveieieeee e 40
U Ye LY Lo V=] S R RRRRPRPRPIR 40
Spiller NANAICAP: vuiieieeeeeeeee e 40
Spilles en tiebreak i kampen: .......cccceeeieiiiieii e 40
SARLIGE REGLER FOR TENNIS ...coiiiiiiiiieeiie et 40
H2H Samlet ..coooiiieiee e 40
H2H SEIVE-SSEI ..t 41
IX2 RUNAE i TUMNEIINGET .ttt 41
VOLLEYBAL ...ttt sttt s 41
Vaeddemal pa kKampen: .....cocuveeeciiee e 41
Vaaddemal Pa SEL: ..uvviiie e 41
o = 010 [ or=T o L4 RPN 41
Vinder af 1. S2et:...ioiiieiiieiieeee e 41
Resultat efter 2 Sat:.....ccviveerieieec e 41
Samlet pointantal Kamp/saet:.....ccceevvveeeeceeeeeceee e 41
Kommer man udiet5. sat?: ..o, 41
VANDPOLO .....coitteiiteett ettt sttt st s s s 42
VINTERSPORT .....etiiitieeitee sttt ettt st 42
RV 0o [T 5 o 11 PSPPSR 42
Vaaddemal pad @b (direkte): ......cooeecvieeeeeecieee e, 42
Head to Head vaeddemal:.......ccccoeiiiiiiiiniieie e 42
Styrtl@b 08 SUPEN G: cooeeveieiiiee ettt 42
Slalom og storslalom:.........ooeviiiiciiiiieecc e 42
Nordisk kombination:........ccceecveeiriiiiiiiee e 42
1) 4] T o PR 42
Vinderspil for alle andre vintersportsdiscipliner: .........cccccocuu.e.. 42
VaGHIBIENING .eveeeeiiee e et 43
Seaerlige regler for fodbold .......ccuvveviiiiici . 43
Officiel tidstagning (DOMMEN) ......ccccoiieiiiieeeeeeciiee et 43
TUMNEIINESIEEIEN .. 44
Under/Over 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 eller 4,5 mal:.......coooeveevenrrnrnnrnnnnns 44
Under/Over 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, og 4,5 mal, kun fgrste halvleg:......44
Under/Over 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, og 4,5 mal, kun anden halvleg: .....44
Under/Over og antal mal pr. hold: .......c.ccoovveiieiiiieieecceeee e, 45
Vinder og holder nullet: .......ccoeeeeiiiiiiee e, 45
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Slutresultat og Under/over: u/o 1,5, u/o 2,5, u/o 3,5, u/0 4,5.....45

Slutresultat 1. halvleg og Under/over 1,5 mal........cccccovvevvveennenn. 45
Slutresultat 1. halvleg og Score/ikke score 1. halvleg................... 45
Score/ikke score 1. halvleg og Score/ikke score 2. halvleg........... 45
Slutresultat Dobbeltchance og Under/over 2,5 mal..................... 45
Slutresultat Dobbeltchance og Score/ikke score.........couvevuvene... 45
Slutresultat Score/ikke score og Under/over 2,5 mal................... 45
MUIEIGOAI EXEIa ..eeeeieiiie e 45
Halvtid eller Fuldtid .........ccooeeeiiiiiieeieeceeeeeeeee e 45
Handicap 1-0, 0-1, 2-0, 0-2, 3-0, 0-3,4-0, 0-4:....coovvirvreeieeiene 45
Direkte forudsigelSe: ... 46
FODBOLD EKSTRAS ...vttiiiiiiiiiieteeeeiitireeeessssirneeeessssaneeeeessssnnnneesassnns 46
Hjgrnespark i alt i kampen: ... 46
Uddelte korti alti kampen:......cccccoooiieiiiiiccieeeeee e, 46
FBISTE KOTTi . eieiiiiiie ittt e 46
Bliver der givet et rgdt Kort:.......oueveeeeeeeeiiiines 46
Bliver der dgmt straffespark: ........cccoveeiiiiiiiii e, 46
IX2 HJ@Brnespark:. ..o vieee ettt 46
1X2 Kortpoint i Kampen: .....ccuvveeeiiiieee e 46
1X2 Gule kort i Kampen:.....cccvviiei i 46
1X2 Rgde kort i Kampen: ........uveiviieeiiieeieeeeeeee s 46
1X2 Farste Kort i Kampen: ....ocveevciieeiieee e 47
MaISCOTEr JA/NEJ: oo ettt et e e 47
1X2 Boldbesiddelsesprocent: ........ccccuveeeieiecriieeie e, 47
IX2 SKUD PA ML oo 47
1X2 Total antal afslutninger: ........coocciieeei e, 47
1X2 Begdede frispark: .....coceeecivee e e 47
IX2 OffSIdES: .ttt 47
Vinder og Score/ikke SCOre:.......ccovuviviviiiiiieieecieee e 47
Halvleg dobbelt chance: .......coouuveeieiiiiiiie s 47
Halvleg score/ikke SCOre:.......ccouviiiriiiiiiiiiiccieee et 47
2. Halvleg score/ikke SCOe:......uuiiiiuiiiiiriee et et e 47
HalVIEE GO & SCOME:...uuiiiiiiiiiiiiiee ettt 47
2. Halvleg GO & SCOME:....cooeiiiiitreererree e e e e e 47
Hjemmehold scorer i begge halvlege: ...........oooeeeiiiiiciiniiiiinnns 48
Udehold scorer i begge halvlege: .........ccccoeviviiiiieiciieeeeeeee, 48
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Veaeddemal pa nedrykning: .......ccoveeeiieeeeciieeccieee e 48
Vinder overskydende mal: ......cccooooiiiiieiieciiieeee e 48
Sidste hold der SCorer: ... 48
HOIAMAL . st 48
Draw NO Bet:....ccooiiiiiiiiiiiiiiiii 48
Mal scoret, 15 min. interval: .......cccoccvveeeiiiiciiiiee e, 48
Kort uddelt, 15 min. interval: .......ccooooiiiiiiiiiiiiieeeeee e, 49
Asiatisk handicapspil: .......cccouieeeiieiiiiiee e, 49
Handicap med helt malantal: ........ccccoeeeiiiiiiiee e, 49
Handicap med halvt malantal:........cccccoccvviiiiieeeiiee e, 49
Delt handicap: ....cooe oo 49
Y] o 1=] o =1 PSPPSR 50
Specielle MAISCOIEre: ......oiiiiiiiciee et e 51
Endelig resultat med Handicap: ......ccooceeeeieciiieei e, 51
UL Ye T=Y o Lo V=] S R RRRPPRRRRIN 52
MaEISCOTEr JA/NEJ: coceveeeeeiiee ettt et et e 52
Kampens forlgb —hold: ......ccccvviiiiiiiie e, 52
UBBE/LIBE: cevveevee ettt et ettt et eetee e v e ere e saveeeaveeeave e sareesareeens 52
LiGa UNEE JOVEN: ...ttt et 52
(== T o 17 P 52
Afbrudt, Termineret eller Suspenderet. .........cccceeeveciieeeeeeeccnnnnen. 52
Forsinket eller udskudte kampe .........cccceeeeeciiieeee e, 53
EKSTRA FODBOLD TURNERINGSREGLER ........cocvriiniinienieenieenee, 53
IO T=T 4T o =4V T o o [T PP PPRR 53
Forudsig vinderen af en turnering Na til finalen:..................... 53
TUINEING FUNNEE UP: ciiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeiniiiinnseeseeeeeeesensssennnnnes 53
FINAlISTON: .. 53
TUINEIINGS tOPSCOIEI ittt e e e e e e e e e e e s 53
Runde for eliminering:.......ccccocoiviiiiiiiiiiiieeeeeeee e, 53
GrUPPEVINAEI: ...ttt et e e e e araeeas 53
Gar videre fra gruppespillet: ......ccveeeecieeiiiiie e 54
Slutter sidst i GrUPPEN: ..oovvcvieieee e 54
Total antal Mal = Hold: ..o 54
Antal point i gruppespillet: ... 54
Turneringend bedste spiller: ........cccoeeiiiiieeicicee e, 54
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Vindende Kontinent: ........oovvvvviiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 54

Vindende forbund: ..........coooveeiiiiiiini e 54
ViNAENdE GrUPPE: .. ettt e e e e e e e e e e e e e e e eeerreaaneees 54
B 0L =T T oY= SRR 54
O] (VT o] o= OO PP PPPPUTUPPPPPRNN 54
Gruppe straight tricast: .....ccccceeeieciiiiee e, 54
Kick-0ff HOId: ..o 54
Virtuelle GrUPPEI: ....eeeeiiiiiieeeeeee e 55
Virtuelle kampe (TUrNering): ......cooccviveeeeieiiieee e 55
Totalt antal Mal — TUrNErING:......ccoovvveeeeieeeeee e 55
Totalt antal selvmal — Turnering:........ccccvevcieeeevieee e 55
Totalt antal hjgrnespark — TUrNEriNg: .....ccvvveeeeeeeeeeeeeeeieeeeeeeen, 55
Totalt antal konverterede straffespark — Turnering: ................ 55
Totalt antal breendte straffespark — Turnering:.........ccccovveeee.. 55
Totalt antal mal af indskiftere — Turnering:........ccccceevvveeenneenn. 55
Totalt antal gule kort — TUrNering: ......cccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeieee e, 56
Totalt antal rede kort = Turnering:......ccccveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeecee, 56
Flest kort point i turneringen —Hold: ........ccoooceviieeeiinciiiieneen. 56
Kombi pa turnerings topscorer og turneringsvinder: ............... 56
Topscorer —HOld: ... 56
B o] o1 olo ] ¢=] gl = U 56
Totalt Antal Mal — TOPSCOIEr: ....coceiiieeeciieeereee e 56
Totalt antal mal — Gruppespil:......cccceeeeeiieecieeeecieee e, 56
FOrstegangs VINAer: ...ciiviiieeieee ettt 57
Finale deltagere fra samme forbund:......cccccooviriiiiiiiiiiiiieennnnn. 57
Finale deltagere frasamme land:..........cccceeeeciiieeeeeccciiieeeen, 57
Hagjest antal mal — gruppespili.....cccceeeveeenieenieeiieesree e 57
Hagjest antal mal = Hold: ......ccoeviviieiiiice e 57
Totalt antal kort point —Hold:........coocciiiiiiiinciiee e, 57
Tophold — Land/Forbund:........c.cocoeeveeeeeiieieeee e 57
Flest mal imod — Hold:......coiiiiiiiiieecceeeeeee e 58
Feerrest mal imod — Hold:........ccccoiiiniinieiieieeccc e, 58
Vinder ikke en kamp —Hold: .......cooeciiiiiiiiiiiiiiee e 58
Hattrick i turneringen:.......cccccociiiiiiiiieeeeeeeeeee e, 58
Straffesparkskonkurrence —turnering: .........cooooeeeeeciivniinnnnnnns 58
Hurtigste mal - tUrNEring:.....ccoovviieiiiee e 58



Spiller scoringer H2H — TUrNering:......cccceevvecvvveeeeeveciieeeee e 59
Hold scoringer H2H — TUrNering: ......cccvvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 59
Kampens fgrste hjgrnespark —Hold: ........ccccoecoviieiiiicciiinnnen. 59
Halvleg med flest hj@rnespark:.......ccccovcveeinniiieinniieeiniieeeieeenn 59
Total antal offsides:.....ccccuvreieiiiiiie e 59
Flest offsides —HOld: .......cceeiiiiiiiieeee e 59
Frispark 1X2 — Hold: .....ccooereee e 59
HIEMME- OG UDEHOLD MARKEDER .....ccctttttiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee 59
Kortpoint i kampen— Hjemmeholdet:.......ccccoevvrveeiiiniiinnennnn. 59
Kortpoint i kampen — Udeholdet:.......ccccceeeiiviiiieiiiiiiiiieeeenn, 60
Hjgrnespark — Hiemmeholdet: .........cccovvveeeeeieiiieieeeee, 60
Hjgrnespark — Udeholdet: ........cccccviviiiiiiiiieieiiiiceeeeeeeeeec, 60
Off-Sides — Hjemmeholdet: .........cccvveeeiiiiiiieeieeecieee e, 60
Off-Sides —Udeholdet: .........cccervieiriiiriiiiiiece e 60
Individuelle kamp specials:.......cccccvviiiiiiiiieeiieiieeeee e, 60
Virtuelle KamPe: .. ..uuieeeeeeeeeeeeeee e 60
MiITION@ITE: .ttt 61
PUNKE L. oot 61
PUNKL e 61
PUNKL . e 61
PUNKE .ot 61
PUNKE et 61
PUNKE .o e 61
PUNKL e e st 62
PUNKL . e s 62
PUNKE .o et 62
PUNKE .o e 62
PUNKL et e e e e 62
E-SPORTS . e 63
PUNKE L oottt st s 63
PUNKE 2 1t 63
PUNKL 3 e e 63
PUNKLE 4 oottt e e e e e e e s 63
PUNKE S oot s 63
PUNKE B ..ttt 63



[ YT [ Tor-Y o L RPN 63

PUNKE 7 et 63
Total Betting:.coeieee e 63
PUNKE 8 ot 63
PUNKE O e 64
PUNKE L0 .t 64
PUNKLE L1 ottt ree e e e e esree e e e e s s anree s 64
SZARLIGE REGLER FOR ‘LIVE BETTING' ....ocoviiiiiiiiiieeeeeiieeee e, 64
ALLE SPORTSGRENE.......eiittiieeiieieeteeiie sttt 64
FODBOLD......cutiittetienieeieeie ettt ettt ettt st sttt st st s saeas 64
Endeligt resultat 1X2: ......cooiiviiiiiiie e 65
Endeligt resultat og Under/Over dobbelt:.........ccccocovvvveennenen. 65
Kvalificering/Direkte vinder:.........ccoveeeeieeieciveeeceieee e 65
Vinder af resten af kampen (Live Betting 0:0):.......ccccvvveeeeennns 65
Hvordan afg@res kampen: .........cccovieviiiiiiiniieeiiniieccee e 65
Under/Over antal Mali ..ot 66
ANTal MAL e 66
Antal mal - hjemmehold:...........ooooviiiiiiii e, 66
Antal mal - udehold:.......cooiiiiii e, 66
Tidspunkt for naeste mal (i nummerraekkefglge):..................... 66
GORSCOIE: ..ttt 66
GO&Score —HalVIEg: . ... 66
Go&Score — 2. halvleg: ......ccoeeveeeeciieee e 66
Under/Over antal hj@rnespark: ........cccceeevveeeeeeniieecireesreesneens 67
Hjgrnespark multichance: ........ccccevvviiciiviiee e 67
Naeste hjgrnespark (i nummerraekkefglge): .....cccceeeeenninnneann. 67
Flest hj@rnespark:......cccovieiiiiiiiieceieceeee e 67
Hjemmehold Under/Over antal hjgrnespark:.......cccccceeevvrnennen. 67
Udehold Under/Over antal hjgrnespark:.......c.cccccvevevvevieenneenns 67
Under/Over Kortpoint: ........ooooveeeeeieeceeiee e 67
Under/Over kortpoint fgrste halvleg:.......c.cccovevvvevceevieennennns 68
Kortpoint multichance: ........cccovveiiiiiicieee e, 68
Multichance kortpoint fgrste halvleg: ......cccccoccvvveeiiiiiiinieennn. 68
Far naeste kort (i nummerraekkef@lge): ......coocenveeiiiiiinnnnnnnn. 68
Antal kort i Kampen:.......ccuiiiiieieieieeeeceeee e 69
Halvlegsresultat 1X2:.......cooiiviiiiiieee e 69



Vinder af resten af fgrste halvleg (Live Betting 0:0): ................ 69

Korrekt malscore fgrste halvleg: ........ccccovveeiiieeeiiieeeeeeeie, 69
Under/Over antal mal fgrste halvleg:........ccoovveeeivveiecineeeenneee. 69
Naeste mal fgrste halvleg (i nummerraekkefglge):................... 69
Under/Over antal mal for hjemmeholdet fgrste halvleg:......... 69
Under/Over antal mal for udeholdet fgrste halvleg:................ 69
Eksakt Antal mal fgrste halvleg: .......cccoecvvveviiieeicie e, 69
Vinderhold mod 0 til modstander fgrste halvleg...................... 69
Under/Over antal hjgrnespark fgrste halvleg:.........ccccocvevvens 70

Hjgrnespark multichance fgrste halvleg:...........ccccccooeeeennnn. 70
Under/Over antal mal udeholdet: .......ccccvvvvveeeeeeeeiiiiiiiiiiiiinen, 70
Vinder kampen og clean sheet:.........ccccceeveeciiiiiiiiicciieeee s 70
Begge hold SCOrer:...cuiiiiiei et 70
Under/Over antal mal 15 min. spil: .....cccoveeeveeeeiieeceereeeeeneen 71
Hvordan bliver naeste mal scoret?: .......coocveveeeiieenieenieeiieens 71
T o F: [ o TN 71
SEraAffeSPArK: ..vveeee e 71
SEIVMAL: .o s 71
HOVEASEAA: ....coiiiiiiee e 71
KICK OFf: e 71
[ YT [ Tor-Y o LR 71
Uafgjort ingen veeddemal:.........cccoovveeiiiiiecciiee e 72
Antal mal for et hold: ......ooiieiiiiiee e 72
Dobbelt ChanCe: .....coouiiiiee e 72
UBZE/LIZE: ettt ettt ettt e ettt e eeabe e e e earaee s 72
Naeste malscorer (i nummerraekkefglge): ....cccoeeevvveeinveennneen. 72
Malscorer — hele KampPeNn:.......ccceeeviveeecciie e 72
Halvleg med hgjeste MalScore: .......oocovveeeeeicciiiieeee e, 72
ViNder 08 MAl:c...oi i et 72
Asiatisk handicapvaeddemal:.........cccovvveeeeiiiciieieeeeiecreeeeee s 72
Handicap pa halve mal (f.eks. 0,5, 1,5, 2,5, etc.): ccceeeenrrreennn. 73
Delt haNdiCap: ..uvieieeiiciiiiee e 73
Asiatisk NAaNdiCaP:...cccccevrriiiiiiirreeeeee e 73



Asiatisk handicap farste halvleg: ......cccccevviiiiiiiiiiniiieiieees 73

Asiatisk handicap forleenget spilletid:.........ccoovveeeeiiiiiieeeeninnnns 74
ASIAtISK UNAEI/OVEL: .ttt aaaaaees 74
Asiatisk Under/Over fgrste halvleg: ......cccocovveeeeveiiecieeeeieeens 74
VADDEMAL PA FORLENGET SPILLETID.....cooveeeevererececrerereen 74
Forlaenget spilletid fgrste halvleg: ........ccccoovvvieinniiiiiniiiiiiee, 74
Under/Over mal forlaenget spilletid: ........c.cccovvevieevieeviieenieenns 75
Vinder af resten af forleenget spilletid:............cccoeeeeennnnnnnnnns 75
Naaste mal forlaenget spilletid: .......ccceeeiiiiiiiiiieieeeeceeeeee, 75
Naeste mal forleenget spilletid fgrste halvleg: ........cccccoceeeeenee. 75
Forlaenget spilletid korrekt malscore: .......ccoovevviveeeciveencnnnnn, 75
Forlaenget spilletid korrekt score fgrste halvleg:...................... 75
VADDEMAL PA STRAFFESPARKSKONKURRENCE...........ccvvevnenene. 75
Vinder af straffesparkskonkurrencen:.......ccccoceeiiiiiinineinnnnnns 75

Hold der scorer det nzeste straffesparksmal (i

nummerraekkef@lge): .....coovvviiiiee e, 75
FUTSAL .. e e et e e e e e e e e e een e s 75
Slut resultat IX2:....ooee e 75
Draw NO Det: . .eiiiiiiiiieee e 76
Mal Hiemmeholdet: .......ccveeeiiieiecieeeeeee et 76
MaAI UdENOIdEL: ....eiiiieie e 76
KOIreKt SCOME: ...t 76
U/ LIZE: ettt ettt et et e e rae e e earnas 76
Hvem vinder resten af kampen (Live Betting 0:0): .........ccccnuneeee. 76
Under/Over antal Mal: ........oooovviiieieeiieeee e 76
Naeste mal (i nummerraekkef@lge): .....cccoeeveeiiieiiieeee e, 77
Halvlegs resultat 1X2:......coooiiiiieee et 77
Vinder af resten af fgrste halvleg (fgrste halvleg 0:0): ................. 77
Under/Over f@rste halvleg: ......cccccveevveeiieecieccrecceccee e 77
Naeste mal i fgrste halvleg (i nummerraekkefglge):..................... 77
TENNIS e e e e e e e e aeeeeas 77
Hvem vinder naeste parti?:......ccccceeeeeeeiii e 77
Hvem vinder igangvaerende saet?:......cccccevecviieeeeeeniiieeee e, 77
Korrekt pointantal i igangvaerende sa@t:......cccccceveevvciieeeee i, 77
Vaeddemal PA SEBL: c.uvveiiieieeeee e 78
ANTal ST ..o 78
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UNAEr/OVEr (KAMP): ...cooeeeeee ettt 78

Under/over partier (SEE):.....ouuee v e 78
UBIZE/LIE: vttt ettt ete e et etee e e eree e et 78
Sl UNBE/LIGE: oottt ettt e 78
BASKETBALL ..ottt ettt ettt st st 78
Ud over standardreglerne for basketball, gaelder fglgende
Y- <1 =T =4 [T PR 78
Farste halvleg/quarter: .......cococveeceeecie e 78
Under/Over fgrste halvleg/quarter:..........ccoeveeeeiieeeeccveeeeennenen. 79
Halvleg/quarter uafgjort ingen veeddemal: ........cccoeeeevveeennnennn. 79
UBZE/LIBE: ettt ettt ettt et et e tee e are e abe e sabeesabeeas 79
Ulige/Lige QUArtEr X:....ioiieeiieeeieeeeieeereeesireestreesireesreesaneesareens 79
Ulige/Lige halVIeg X: c..vee e 79
Ulige/Lige Halvleg/Quarter: ........cccoveeeeueeeeciieee e 79
Forst til angivne antal point: .....cccoceviiviiiiniiieeeeeec e 79
ISHOGCKEY ...ttt e e e e e e e e ee b 79
Ud over standardreglerne for ishockey, gelder fglgende
Y- Y (=Y =4 1= PR 79
Draw NO DeL: .o 79
Mal Hiemmeholdet: .......cccveeeiiieeiiieeecee e 80
MaAI UdENOIdEL: oot 80
Totalt — 1. periode: ... 80
Totalt — 2. Periode: ..o 80
Vinder af resten af kKampen:.......cccoccoiveeeiiicciiieeee e, 80
Periode 1X2: ..o 80
Hvem vinder resten af 1. Periode:........cccceevvieiiiiieieiiiieenieen, 80
Hvem vinder resten af 2. Periode:........ccccevvieriiiieeiniieennen, 80
NEBSTE MAL: i 80
Vinder af resten af forleenget spilletid:.........cccccoeeviiiiineeeennnnns 80
Vinder af straffekonkurrence: .........ccccoeveeviiiniicnicnccieeee 80
RUGBY ettt e e e e e s 81
Endelig resultat IX2: .......uvvviiiiiiiiiieieeeeeeeee e 81
Draw NO DeL: e 81
Total PoiNt i KAMPEN: .....eiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 81
Total point i kampen - Hiemmeholdet: ..........cccceeveiiieiiiiniiinnn, 81
Total point i kampen - Udeholdet: ... 81
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UBBE/LIBE: cevveeree ettt eetee ettt et et ettt eeive e saveeeaveeeabeesareesareeens 81

Til at vinde resten af kampen: ..., 81

F =] ol 5 =TT Tor= T o SRR 82
Halvlegs resultat IX2:......cccoviiiiiieiieieeeeeeeee e 82
Total point 1. halVIEg: ...cccci i 82
AMERIKANSK FODBOLD .....coctieriieiiieniie et 82
1Y/ To T 0117 o L= PPR 82
UJO X POINE: 1ottt et etee e e 82
U/O X point Hiemmehold:..........cccoveeiiiieeeciiee e 82
U/O X point Udehold:........covieiieieeieeiieeiiecce e 82
Halvlegs resultat:......cccccee i 82
U/O X point — 1. halVIEEZ: evveeeeee e 83
U/O X point — QUAITEIS: .uveeeeieeeeecereeeeciree ettt e 83
Naeste hold til at SCOre: .....ooviriiiiiiiiiieee e 83
Hvordan scores Nnaeste Mali.......cceveereeiieiienie s 83
VOLLEYBALL ...t e et e e s e e e e e e e e eeeennas 83
Korrekt saetsStilling: ... 83
(21T I = =) R 83
Antal saet (bedst af 5): ... 83
Vinder af igangvaerende saet: ......oovvcviieeei i 83

Seet der spilles ud over maks. pointantal: ...........ccccccccvnvinnnnnns 83
UNder/OVer POINT:....cc.eeiiciieeeciee ettt iree e 83

[ =TT [ Tor-Y o LR 83
UNZE/LIZE SBRL: wveiiveeeiee ettt eetee e ve e ere e reeebeeeas 84
UNEI/OVEE SEL: covieiiiieiiiee ettt ettt e e s eebabae e e e 84
Handicap Saet: .o 84
Hvilket hold scorer et bestemt point:.......ccccoeccviieeeeiiciiiieenen. 84
Farst til et bestemt point: .....cccvveeeeiiiiiee e, 84
Farst til et bestemt point —Saet X:..ovvviiviveeeiiiiiiie, 84
BEACHVOLLEY ...t e e s 84
Saet Korrekt Stilling: ....coccevvveeeeieee e 84
ANTAl SBBE: it 84
Vinder af igangvaerende Saet: ......ooccvvvieei i, 85
Seet der spilles ud over maks. pointantal: ..........ccccvvvveeveeeennenn.n. 85
Under/Over antal point:.......coooeeeeieeiecieee e 85

[ =TT [ Tor-Y o LA URUR 85
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UNBE/LIZE SBRL: weievee et etee ettt ettt ettt re e sre e etveeeare e sareesareeens 85

UNEI/OVEE SEL: coiiieeiieee ettt ettt e e e e st e e e e s s s saaaee s 85
Handicap Saet: ..o 85
Hvilket hold scorer et bestemt point:..........ccoooeeiiiiiiicicciniiiiiinnns 85
Forst til et bestemt point: .....ccevvveiiiiiiiiiiii e, 85
HANDBOLD.......cuvvutenteieiiietinsiseestessenie i sieesesie st 86
Ud over standardreglerne for handbold, gelder fglgende
Y- <] g =T o{ (=] PR UUTPN 86
Vinder af resten af kampen:........ccoccoveeeiiicciiieee e 86
Vinder af resten af farste halvleg: .......ccccovvveeiiiieiiniiiiiiieees 86
[ YT [ Tor-T o LA PR RSTN 86
Ulige/Lige antal Mal: ......cccccoviiiiiiiieeie e 86
Handicap fagrste halvleg:.......cccccoviiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 86
Under/Over antal Mal: ..ot 86
Under/Over antal mal fgrste halvleg:........cccoeeevviiiiiinvecnnnenn. 86
Hold der scorer et bestemt mal: .....ooceevieiieiiniinee e, 86
VINAermMargin: ... 86
BASEBALL ...ttt ettt e e e e e e e e 86
Hvilket hold vil vinde kampen (inkl. Overtid): ........cccocvvveeerennnnenn. 86
Asian Handicap for hele kampen, inkl. Overtid: ........cccevvvveereenn.e. 87
Hvem vinder resten af kampen, inkl. overtid: ........cccocveveerrnnnnenn. 87
Totalt antal runs i hele kampen, inkl. overtid:.........cccccccvnrrinninnns 87
Hvilket hold opnar den hgjeste score i en inning: .......cccccceevvenne 87
Hgjeste antal kombinerede runsieninning: .......cccceceevvviieennnen. 87
Totalt antal runsi 1. halvleg: .......coooviieeiiiieieee e, 87
Hvilket hold fgrer efter 5. iNNING: ...coovvevieeiiiiii e, 87
Total rund efter 5. iNNING: c....vvieee e 87
Hvem vinder en specifik inning: .........cccceeeeeiiieiie e, 87
Under/Over INNINgs (1-8): ...uccviieiieeereeciee e sre e s sreesree s 87
DA R T S et e e e e et e e e e e e e e e e nen s 87
Vinder af KampPen:.......ooi i 87
NY: S0l o =Y Vo [ Tor=Y o Lo U 87
Totalt antal SEt:....eeviiiiieeee e 87
KOrrekt SCOre - Sat:....uiiiiiieiiiieeee et 88
Hvilken spiller vinder sattet: .......coocviveeiiiiicciiieee e, 88
Runde Handicap i specifik seet:........ccovveiiieiiciiiieeeeeeee e, 88



Totalt antal runder i et specifikt s@t: ....cccooveiveeeeiiiieeeee, 88

Vinder resten af saettet: .....covceeriiiiiee e 88
Korrekt runde score i et specifikt seet: ..o, 88
Hvem vinder en specifik runde i et specifikt saet:......c.ccc.cennenee. 88
Vinder af KampPen:.... ..o 88
Totalt antal frames:.....cocveeieirie e 88
Vinder resten af kampen:.......ccccovveiiiiii i, 88
ViNder Frame Xiuo o ittt 88
Korrekt Frame SCOMe:.....c.uiiieiiiiieiieiieeeite et 89
GENERELT Live BEtEING ..c.eeeieeeieieiieeeeeee e 89

[16]



Stanleybet Generelle Regler

Punkt 1.

Fglgende regler er gaeldende fra den 6. november 2015 for alle veeddemal
accepteret af SB, uanset om kunden har gjort sig bekendt med reglerne.

Skulle nogle punkter ikke vaere fuldt deekket af naervaerende regler, og der
ikke kan opnas enighed, vil sagen blive indbragt for ‘Independent Betting
Arbitration Service (IBAS, PO Box 4011, London, E14 5BB), og deres
afggrelse vil vaere endelig og bindende for begge parter.

SB’s kunder forventes at laese, forsta og acceptere nedenstaende regler. En
kunde der er i besiddelse af en kvittering for veeddemal udstedt af SB
indebaerer, hvilket ogsa fremgar af selve kvitteringen, at kunden
anerkender og accepterer reglerne, der forefindes og kan laeses pa det
sted, hvor vaeddemalet indgas (Spillestedet).

Kunden skal vaere indforstdet med at, ndr han/hun laver et vaeddemal,
indgar han/hun en kontrakt med SB.

Punkt 2.

Det er ikke tilladt at tage mod veeddemal fra kunder under 18 ar.

Punkt 3.

Det er ikke tilladt at spille med kredit, og derfor vil der ikke vaere
kreditfaciliteter tilgeengelige.

Punkt 4.

Ifglge SB’s regler vil et vaeeddemal ikke accepteres uden forevisning af gyldig
kvittering.

SB forbeholder sig ret til at afvise ethvert vaeddemal helt eller delvist pa det
tidspunkt, hvor det tilbydes.

Vaddemal indgdet med SB accepteres kun, hvis de har gennemgaet SB’s
godkendte og generelle procedure for veeddemal.

Ingen andre former er tilladt, undtaget hvis det udtrykkeligt er godkendt af
SB.

Kun veeddemal, der fremgar af computerregistreringer pa stedet hvor
veeddemalet er indgaet (Spillestedet) der kontrolleres fra hovedkontoret,
vil veere geeldende og kan accepteres.

Kunden modtager kun en kvittering, hvis veeddemalet accepteres. Kunden
er forpligtet til at kontrollere, at vaeddemalet trykt pa kvitteringen stemmer
overens med det bestilte vaeddemal. Hvis der ikke er overensstemmelse,
kan kunden bede om at fa et vaeddemal annulleret i op til 5 minutter efter
ud printning af kvitteringen (geelder ikke Live veeddemal og V-sports
veeddemal).

Hvis en begivenhed, der indgar i veeddemalet, er pabegyndt, fgr denne
tidsfrist udlgber, kan et veeddemal ikke annulleres uden SB’s godkendelse.
Ifplge den danske lovgivning om beskyttelse af en kundes privatliv er det
strengt forbudt for ejere af spillesteder at fremstille kopier eller gengivelser
af nogen art af den originale kvittering for et vaeeddemal udstedt til en
kunde.

Kunder bedes informere SB direkte til hovedkontoret i tilfeelde af
overtraedelse af denne regel.
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Punkt 5.

Spillestedets normale aktiviteter kan kun udfgres i de autoriserede
abningstider aftalt med SB. SB forbeholder sig ret til at annullere enhver
indsats placeret uden for et spillesteds abningstider, ogsa selvom indsatsen
er accepteret af computeren og en tilsvarende kvittering er udstedt.

Punkt 6.

Udbetaling af gevinster sker udelukkende mod forevisning af den originale
kvittering for veeddemal indeholdende den 6-cifrede WINCODE, der
autoriserer betaling pa spillestedets computer.

Punkt 7.

SB forbeholder sig ret til at erklaere vaeddemal/udvalg ugyldige, der
indsendes pa SB’s netvaerk af spillestedet efter pabegyndelse af den
begivenhed, som veeddemalet/valget refererer til, undtagen i tilfaelde af
Live Betting.

Punkt 8.

Dato og tid for begyndelse af en begivenhed er den dato og det tidspunkt,
hvor begivenheden faktisk starter, og ikke udlgbsdato og tidspunkt
indtastet i SB’s computer. Skulle udlgbsdato og tidspunkt indtastet i SB’s
computer altsa ligge senere (ved en fejl eller af anden arsag) end
begivenhedens faktiske dato og tidspunkt, og begivenheden er i gang eller
afsluttet, vil alle valg for begivenheden blive annulleret og indsatserne
refunderet, undtagen i tilfeelde af Live Betting, og en begivenhed som er
startet op igen efter at have vaeret afbrudt. (F.eks. et regnvejrien
tenniskamp).

Punkt 9.

Nar et veeddemal udggres af flere udvalg, og en eller flere af de
begivenheder, det refererer til, allerede er i gang eller afsluttet pa det
tidspunkt, hvor veeddemalet modtages pa SB’s netvaerk, seettes
udvalget/udvalgene til odds 1,00. De resterende valg er gyldige og vil
forblive gyldige, forudsat at de overholder minimumskravene for udvalg,
der kraeves for at ggre veeddemalet gyldigt.

Eksempel 1:

Indsats 75 DKK

Femling:

Anderlecht

Club Brugge

PSV Eindhoven

Man. Utd.

Ajax

Hvis Man. Utd. og Ajax allerede har spillet pa det tidspunkt, hvor
veeddemalet blev accepteret af SB, betragtes veeddemalet som en 75 DKK
Triple med Man. Utd. og Ajax afregnet til odds 1,00.

Eksempel 2:
Indsats 150 DKK
Triple:

Frankfurt

Pisa

Oviedo
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Hvis Frankfurt allerede har spillet pa det tidspunkt, hvor veeddemalet blev
accepteret af SB, vil veeddemalet vaere helt ugyldigt, hvis en Double ikke er
tilladt pa Pisa og Oviedo.

Punkt 10.

Alle vaeddemal valideret af SB bliver af sikkerhedsarsager registreret i det
generelle arkiv og i et andet arkiv, ogsa kaldet« sikkerhedsarkiv ». Odds,
som er gyldige pa tidspunktet for registrering af vaeddemalet, er de odds
som gevinsten beregnes ud fra. Nar gevinster beregnes, vil kun indholdet af
kvitteringen i SB’s hovedkontors arkiver vaere geeldende. | tilfelde af
kvitteringer indeholdende data, der afviger fra data gemt i hovedkontorets
arkiver, forbeholder SB sig ret til kun at betragte data i sikkerhedsarkivet
som geeldende.

Punkt 11.

Minimum antal udvalg for en begivenhed der kan vaelges, maksimum
indsats tilladt pr. kombination og andre begraensninger angives af
computeren. Det er spillestedets ansvar at sikre, at kravene overholdes.

Punkt 12.

Hvis et spillested modtager anmodninger om vaeddemal ud over en eller
flere af de fastlagte begraensninger, skal der ivaerksaettes en procedure til
anmodning om saerlig tilladelse til godkendelse af sddanne vaaddemal,
ifplge regler og procedurer som SB af og til fastszetter.

Punkt 13.

Indbyrdes afhaengige vaeddemal (udvalg med logiske indbyrdes
afhaengigheder), som f.eks. Italien vinder 2-0 og Italien vinder HT og FT,
accepteres kun som Single vaeddemal, og hvis de fejlagtigt optraeder som
alt andet end Single vaeddemal, vil indsatsen blive delt ligeligt pa hvert
enkelt Single veeddemal. En undtagelse fra denne regel er veeddemal pa
forste eller sidste malscorer/korrekt score (Supergoal), hvor en speciel
kombineret pris angives.

Punkt 14.

Minimum betaling pr. kupon er 10 DKK. Alle veeddemal er underlagt en
maksimal gevinst fastlagt af SB. Maksimum gevinsten kan veere lavere end
beregnet af computeren, og det er kundens ansvar at fastsaette indsatsen
for sine vaeddemal i forhold hertil. Bemaerk venligst fglgende maksimum
udbetalinger:

SUPERGOAL

1.500.000 DKK. Alle veeddemal skal indeholde udvalg udelukkende fra
Supergoal« familien »og skal indeholde mindst ét rent Supergoal valg (dvs.
et valg, der forudsiger fgrste eller sidste malscorer og den korrekte
malscore for kampen).

Supergoal “familien” bestar af Supergoal, fgrste/sidste malscorer,
malscorer og dobbelt mélscorer. Bemaerk, at maksimum udbetalingen pa
1.500.000 DKK ikke vil veere gaeldende for systemvaddemal, med mindre
vinderposten/vinderposterne i systemvaeddemalet indeholder mindst ét
“rent supergoal” udvalg (dvs. et valg, der forudsiger bade den fgrste eller
sidste malscorer og korrekt malscore for kampen).
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FODBOLD GENERELT

750.000 DKK

1X2

Korrekt malscore

Dobbelt chance

Halv tid/fuld tid

Live Betting 0:0

Antepost der eksklusivt indeholder valg fra Belgien 1,
Frankrig 1, England Premiership, Tyskland 1, Holland 1,
Italien Serie A, Portugal 1, Spanien 1, Champions
League vinderspil, Europa League vinderspil, Europa mesterskaber og
Verdensmesterskaber.

FODBOLD INDEHOLDENDE markeder:

175.000 DKK

Antepost indeholdende valg pa alle events andre end dem der er listet i de
generelle Fodbold Antepost ovenfor.

Handicap

Tidspunkt for fgrste mal

Under/over

Antal mal

F@rste/sidste malscorer

Malscorer og dobbelt malscorer

Vaeddemal kun fgrste halvleg

Vaeddemal kun anden halvleg

Scorer/scorer ikke

Kvalificerer sig til naeste runde

Hvem scorer fgrst/sidst

Korrekt malscorer fgrste/anden halvleg

Kampens forlgb (Veelg hvilket holder scorer fgrst og det endelige resultat)
Hvilken halvleg indeholder flest mal?

Vaeddemal pa ulige/lige antal mal

Forecast veeddemal, (f.eks. hjgrne)

Kort/kort point veeddemal

Uafgjort teeller ikke (Draw no bet)

Vinder og holder nullet

Mal/Ingen Mal (enten begge hold scorer eller 1 eller ingen af holdene
scorer)

Slutresultat

Forudsig 1. og 2. pladsen i en bestemt begivenhed.

Alle fodbold veeddemal der ikke er specificeret ovenfor.

SPORTSVZADDEMAL UDELUKKENDE PA

175.000 DKK

Tennis, Basketball, Golf, Formel-1 (undtaget klassificerer / klassificerer ikke)
Amerikansk fodbold, Ishockey.

75.000 DKK
Formel-1 klassificerer/klassificerer ikke VEDDEMAL INDEHOLDER UDVALG
PA ALLE ANDRE SPORTSGRENE

125.000 DKK

Hvis en kvittering indeholder et udvalg, der refererer til forskellige
sportsgrene og/eller forskellige spil inden for en sportsgren, vil laveste
maksimum udbetalingsgraense vaere geeldende for hele vaeddemalet.
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Eksempel:

Et veeddemal med 3 tenniskampe og 1 Formel-1 klassificerer/ klassificerer
ikke, vil have en maksimum udbetaling pa 75.000 DKK, nemlig greensen for
Formel-1 klassificerer/klassificerer ikke.

Alle de maksimum udbetalinger der er beskrevet i disse regler gaelder uden
undtagelse alle kunder eller kundegrupper der optreeder sammen, der
spiller pa samme eller tilsvarende kombinationer af udvalg, selv om dette
er gjort en serie af veeddemal, til et udvalg af priser, over et antal dage,
benyttende forskellige Spillesteder. Har SB nogen anledning til at tro at en
serie af veeddemal er blevet placeret pa denne made, vil den totale
udbetaling af alle disse veeddemal kombineret blive begraenset til en enkelt
maksimum udbetaling beskrevet ovenfor.

Punkt 15.

| tilfeelde af fejl i udskrift, fejl pa kvitteringer eller gennemskuelige fejl i
dataindtastning i SB’s computer, forbeholder SB sig ret til at annullere
vaeddemalene eller efter eget skgn at afregne sadanne veeddemal til
korrekte odds, ogsa selvom fejlen f@grst opdages efter begivenhedens
afslutning. Det annullerede vaeeddemal refunderes pa kundens anmodning.
Vaeddemal er geeldende, hvis der skulle vaere mindre fejl pd kuponen, i fald
af forkert stavet holdnavn, fornavn /efternavn, navn pa spillestedet etc.
Forudsat, at der trods fejlen ikke er nogen som helst tvivl om hvilken spiller
eller hold der henvises til.

Punkt 16.

SB forbeholder sig ret til at betragte tvetydige veeddemal som ugyldige,
selvom det er blevet accepteret af spillestedets computer, og selvom
kunden har modtaget kvittering for veeddemalet. Det annullerede
veeddemal refunderes pa kundens anmodning.

Punkt 17.

| tilfeelde af mistanke om uregelmaessigheder for en begivenhed,
forbeholder SB sig ret til at beslutte at tilbageholde betaling og en evt.
endelig annullering af den begivenhed, og for alle grupper af vaeddemal
modtaget, der indeholder denne begivenhed, indtil der er gennemfgrt en
undersggelse (af samme problem) for de grupper, som den formodede
uregelmaessighed omfatter. | sddanne tilfaelde kan veeddemalet blive
tilbagebetalt efterfeelles aftale.

Punkt 18.

Enhver klage, ledsaget af de ngdvendige detaljer som forklaring af klagen,
skal modtages pa SB’s hovedkontor senest 30 dage fra gennemfgrelsen af
begivenheden, som klagen omhandler.

Punkt 19.

Kopiering af softwaren i spillestedets computer er forbudt, selv til intern
brug for spillestedet. Alle handlinger vedrgrende programmering af
computerens software skal udfgres af SB’s hovedkontor. Det omfatter
fgrste installation, vedligeholdelse, problemlgsning, osv. Spillestedet har
udelukkende tilladelse til at benytte softwaren og pa ingen made til at

[21]



kopiere, @ndre eller modificere den. Pa spillestedet benyttes computeren
pa ejerens ansvar. SB er ikke ansvarlig for ukorrekt brug af computeren af
tredjeparter der ikke er autoriseret af ejeren af spillestedet. Alle data
modtaget fra spillestedet er at betragte som gyldige, og dermed pahviler
ansvaret spillestedets ejer, for at sikre at kun autoriserede personer
betjener computeren. Spillestedets ejer skal informere SB’s hovedkontor
hurtigst muligt om enhver uautoriseret brug eller tyveri, sa SB kan stoppe
datamodtagelse fra det pageeldende spillested. Tyveri omfatter ogsa
uautoriseret kopiering af computerens software.

Punkt 20.

Med undtagelse af ugyldige kampe eller udvalg - hermed menes kampe
eller udvalg for begivenheder, der er aflyst, udsat eller planlagt til ikke at
finde sted (se afsnittet« Seerlige regler for fodbold »), som automatisk
annulleres — vil alle forespgrgsler fra kunder vedrgrende annullering af
veeddemal samt tilbagebetaling blive godkendt efter SB’s skgn alene og
pafglgende betingelser:

- Der er forekommet en computerfejl pa spillestedet og veeddemalet er
ikke registreret.

- Printer udskriver ikke en kvittering.

- Der er fejl ved indtastning af udvalg for vaeddemalet eller vaeddemalets
indsats.

Hvis der er gdet mere end 5 minutter, fra veeddemalet er afgivet, skal
annulleringsanmodningen modtages pr. e-mail, for vaeddemalets fgrste
begivenhed begynder.

Punkt 21.

Forhold, der ikke er daekket af disse regler, kan af og til blive
offenliggjort og formidles fra SB.

Punkt 22.

De fglgende regler er udgivet pa forskellige sprog af hgflighed for vores
kunder. Skulle der vaere nogen uoverensstemmelser mellem disse og den
engelske udgave, vil det vaere den engleske der er geeldende.

SARREGLER - GENERELLE SPECIFIKATIONER

REGLER FOR D@DT L@B

Ved begivenheder, der ender uafgjort med mere end én vinder, hvor kun
én vinder var forventet, vil reglerne for D@DT L@B blive gjort gaeldende.
Dgdt Igb er, nar resultatet er uafgjort, hvor to eller flere deltagere slutter
pa samme stilling. Et udvalg, der ender som dgdt Igb, gaelder som en halv
vinder, halv taber, og afggres derfor til fulde odds men til halv indsats. |
dgdt Igb med tre ligestillede, betragtes udvalget som en tredjedel vinder og
to tredjedele taber, og det afregnes til fulde odds og en tredjedel indsats.

ANDREDE RESULTATER

Med resultater menes her resultatet af sportsbegivenheden. Protester kort
efter en begivenheds afggrelse, og fra relevante organer laegges til grund
for afggrelse af vaeeddemal. Protester den efterfglgende dag eller senere
tages ikke i betragtning. Se undtagelser under motorsport.

Et eksempel kunne veaere 6. etape af Tour de France 1999. Steels blev
etapevinder med Cipollini pd andenpladsen. Der blev straks indgivet
protest, og Steels tabte fgrstepladsen for at skubbe, og Cipollini blev tildelt
etapesejren og indgik som vinder ved afggrelse af vaeddemal. Hvis
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protesten fgrst var blevet indgivet den efterfglgende dag, ville Steels vaere
blevet betragtet som vinder ved afggrelse af veeddemal. Protester skal altsa
indgives pa konkurrencedagen for at have indvirkning pa afggrelse af
vaeddemal.

ANDRET SPILLESTED

Hvis en begivenhed flyttes, og dette ikke offentligggres eller kommer til
SB’s kendskab pa det tidspunkt, hvor odds udsendes, og vaeddemal
godtages til udsendt odds, vil veeddemalene veere geeldende, med mindre
begivenheden flyttes til den anden parts hjemmebane. | det tilfaelde vil
veeddemal for den pageeldende kamp blive annulleret, og kunden vil fa
belgbet refunderet pd anmodning. Hvis et vaeddemal bestar af den
pagaldende begivenhed sammen med andre, vil den del af veeddemalet,
for hvilken stedet for afvikling bliver aendret, blive afgjort til odds 1,00.

Specifikke turneringsregler:

Nar en turnering eller mini-turnering spilles i et land, traekkes der lod af
den Officielle Turnerings Arranggr, vil der veere tilfaelde hvor vaertsnationen
traekkes op som udehold og kampen vil blive vist som der er trukket lod.
Dette kan veere tilfaeldet i flere typer af sportsgrene:

Eksempel 1:

Verdensmesterskabet i Volleyball spilles i

Zagreb. Kampen traeekkes som Tyskland — Kroatien og vil blive vist som
Tyskland-Kroatien og IKKE Kroatien- Tyskland.

Eksempel 2:
Til Verdensmesterskabet i Brasilien traekkes kampen Mexico-Brasilien.
Denne vises som Mexico-Brasilien og IKKE Brasilien-Mexico.

TILBAGETRZKNING - GRUPPEVADDEMAL

| gruppevaeddemal, hvor en deltager udgar fgr begivenhedens start, men
stadig star oplyst som deltagerer, vil odds for de resterende deltagere
oplyst for gruppen blive reduceret og en fratraekning foretaget fra
gevinsten for alle veeddemalene efter nedenstaende skala:

1,11 eller lavere 90%

1,12til 1,18 85%

1,19 til 1,25 80%

1,26 til 1,30 75%

1,31til 1,40 70%

1,41til 1,55 65%

1,56 til 1,60 60%

1,61til 1,80 55%

1,81 til 1,95 50%

1,96 til 2,20 45%

2,21 til 2,50 40%

2,51til 2,75 35%

2,76 til 3,30 30%

3,31 til 4,00 25%

4,01 til 5,00 20%

5,01 til 6,50 15%

6,51 til 10,00 10%

10,01 til 15,00 5%

Over 15,00 ingen reduktion.

Hvis 2 eller flere deltagere udgar, vil den samlede reduktion ikke overstige
90 %.
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Ovenstaende reduktioner geelder ligeledes for veeddemal pa
hestevaeddelgb placeret efter 10.00 pa dagen fgr Igbet og frem til Igbets
start, hvis en gevinst vindes, og hesten(e) efterfglgende udgar.

TVISTER

| tilfeelde af en tvist om resultatet af en begivenhed, vil hvis muligt statistik
fra vores« Live Betting »serviceudbyder blive anvendst til afggrelse af
veeddemal, med mindre der er klart bevis for, at serviceudbyderens
statistikker er ukorrekte. Hvis serviceudbyderen ikke udbyder statistikker,
anvendes videooptagelser til afggrelse af veeddemal. Hvis videomateriale af
uvist arsag ikke foreligger, anvendes uafhaengige beviser, og veeddemal
afggres efter flertalsafggrelse. Giver det ikke en klar afggrelse, vil den
officielle hjemmeside for konkurrencen fa forrang, hvor det er muligt.

VIDEO ASSISTANT REFEREE (VAR)
LIVE BETTING
Video Assistant Referee (VAR)

| tilfeelde af, at en video assistant referee (VAR) konsulteres, skal
handelsen, som er arsagen til konsultere, vaere anset for at have fundet
sted, pa det tidspunkt, hvor haendelsen rent faktisk skete (i stedet for
tidspunktet hvor den relevante VAR gennemgang eller VAR beslutning
fandt sted).

Eksempel 1: Et mal bliver scoret efter 15 minutter og 12 sekunder,
dommeren dgmmer ikke mal, men VAR konsulteres pa det 16. minut og 4.
sekund, og der bliver dgmt mal som fglge af gennemgangen. ALLE
veeddemal, der er blevet indgaet i den mellemliggende tidsramme vil blive
annulleret.

Eksempel 2: Der bliver ikke dgmt straffespark efter 15 minutter og 12
sekunder. Efter en VAR gennemgang i det 16. minut og 4. sekund, bliver
der efterfglgende dgmt straffe. ALLE vaeddemal, der er blevet indgaet i
den mellemliggende tidsramme vil blive annulleret, uanset om der bliver
scoret pa straffesparket eller e;j.

Eksempel 3: Et rgdt kort bliver ikke givet efter 15 minutter og 12 sekunder.
Efter en VAR gennemgang i det 16. minut og 4. sekund, bliver der
efterfglgende givet et rgdt kort. ALLE veeddemal, der er blevet indgéet i
den mellemliggende tidsramme vil blive annulleret.

Der, hvor et vaeddemal er blevet sat af en efterfglgende VAR kendelse,
hvor det bliver tydeligt, at seetningen af veeddemalet var ukorrekt,
forbeholder vi os retten til at omggre saetningen af vaeeddemalet (forudsat
at VAR kendelsen blev afsagt forud for afslutning af kampen eller anden
tidsramme relateret til veeddemalet).

PRE-GAME BETTING
Video Assistant Referee (VAR)
VAR Ja/Nej
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Forskellige konkurrencer vil bruge VAR pa forskellige mader. | nogle vil der
veere et tv i feltet, som kampdommeren kan konsultere, i andre vil dette
blive gjort af video assistent dommeren. For at eliminere enhver tvivl,
betragter vi VAR som benyttet, hvis det er underforstaet ud fra de tegn
dommeren giver. (F.eks. handbevagelser eller stopning af kampen for selv
at gense haendelsen) og/eller brug af VAR er bekreeftet i
kampindberetningen udstedt af en officiel ledende instans, som i sidste
ende er ansvarlig for opsynet af den pageeldende kamp.

| tilfaelde hvor det er uvist om, hvorvidt der er brugt VAR pa grund af
manglende tv-daekning og/eller modstridende indberetninger, vil
Stanleybet szette kampen ud fra informationen modtaget af feed udbydere
og generelt velansete online kilder (ansvarlig adfaerd).

ANTEPOST/OUTRIGHT VZADDEMAL

Det vil altid vaere muligt at lave en forespgrgsel pa odds i forhold til
unoterede spillere/hold/valg.

LISTEBASERET VADDEMAL

Ved praemier der uddeles efter listerang, for eksempel korrekt score eller
scorer/scorer ikke, vil praamier vist pa det udbudte vaeddemal ga forud for
praemier vist pa standardlister. Med forbehold for abenbare fejl.

SARLIGE REGLER FOR SPORT

Der geelder szerlige regler for alle data vedrgrende sportsbegivenheder, der
fglger den typiske konkurrenceform mellem to hold (hold 1 og hold 2), hvor
det endelige resultat defineres som stillingen ved afslutning af ordinaer
spilletid udtrykt i to tal, hvor det fgrste tal angiver scoren for hold 1, og det
andet tal angiver scoren for hold 2. Hold 1 angives til venstre, og er altid
hjemmeholdet. Hold 2 angives til hgjre, og er altid udeholdet.

Afvikles kampen pa neutral bane, vil holdet til venstre veere det, der spiller
pa hjemmebane, og holdet til hgjre veere det, der spiller pa udebane. Hvis
uafgjort kan vaelges, angives det i midten som kategori X. | tilfeelde af
ukorrekt opfgrte kampe i en given sportsgren, hvor kampen uforvarende
udbydes af SB og ikke finder sted, vil alle vaeddemal vaere ugyldige og
afggres til odds 1,00.

Eksempel:

En tenniskamp udbydes ukorrekt af SB som Hewitt - Federer, hvor det
skulle have veaeret Roddick - Federer. Kampen betragtes som ugyldig sejr
eller ugyldigt nederlag for den korrekt opfgrte spiller.

| tilfeelde af kampe sasom basketball eller ishockey (fodbold undtaget) skal
hele den ordinare spilletid vaere afviklet inklusive dommernes tillaegstid,
for at resultatet er gyldigt. Alt under fuld ordinaer spilletid vil bevirke, at
resultatet er ugyldigt og vaeddemalet afggres til odds 1,00.

For alle sportsgrene, dog undtaget golf og cykling, geelder det, at hvis en
deltager udgar eller udelukkes, fgr turneringens start, vil veed de mal pa det
valg som direkte vinder af turneringen blive betragtet som tabere (all in,
Igb eller ikke Igb, spil eller ikke spil).

Med forbehold for abenbare fejl. Ikke Sportsbegivenheder, sdsom Oscar
uddelingen, Miss World, Melodi Grand Prix, vil veeddemal kun blive
accepteret som Singler og kan ikke kombineres med andre begivenheder,
medmindre a speciel kombination udbydes.
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For udvalgte sportsgrene/ligaer kraeves minimum 3 kampe. | programmet
hos forhandleren vil der star ”(min 3)” efter den pageeldende
sportsgren/liga. Hvis en kamp fra denne sportsgren/liga vaelges, skal
antallet af totale veeddemal pa kuponen vaere min. 3.

AMERIKANSK FODBOLD

Resultatet afggres efter scoren ved kampens afslutning INKLUSIV tillegstid,
undtaget for halvtid/fuldtid vaeddemal, hvor det er resultatet ved
afslutning af ordinaer spilletid, der geelder. Ved aflyste eller udsatte kampe
vil veddemal vaere ugyldige, med mindre der spilles den efterfglgende dag,
undtaget veeddemal, hvor resultatet allerede er kendt pa det tidspunkt,
hvor kampen standses, f.eks. “hvem score fgrste touchdown”

ATLETIK

Alle konkurrerer/konkurrerer ikke. Atleter der vinder guld, sglv eller
bronze betragtes som 1., 2. og 3. plads i forbindelse med vaeddemal. |
tilfeelde, hvor der ikke er medaljeoverrakkelse, afggres veeddemal efter de
officielle I.A.A.F. resultater (eller lignende organisation) straks efter
konkurrencen.

AUSTRALSK FODBOLD

Alle Vaeddemal pa Australsk Fodbold afggres efter 80 minutters spil,
medmindre andet er naevnt. Hvis resultatet er uafgjort, vil indsatsen blive
refunderet medmindre en pris er udbudt pa uafgjort. Veeddemal vil alene
blive afgjort pa baggrund af AFL resultater. Hvis en kamp bliver afbrudt fgr
80 minutter er spillet, vil alle veeddemal blive annulleret, pa nzer de
markeder der er ubetinget er blevet afgjort.

Hvis en kamp udskydes og planlaegges til naeste dag vil veeddemalene
fortsat geelde.

Hvis en kamp ikke laengere spilles pa den annoncerede kampplads, vil
veeddemalet stadig geeld. Dette gzelder sa laenge kamppladsen ikke er
&ndret til modstanderholdets hjemmebane.
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BADMINTON

En kamp betragtes som startet ved kampens fgrste serv. Hvis det
pakraevede antal set for at vinde en kamp ikke er opnaet eller en spiller
udgar for eller under en kamp, vil alle veeddemal pa kampens resultat blive
sat til odds 1.00

BANDY

Resultatet betragtes som scoren ved afslutning af normal spilletid,
forlenget spilletid taeller ikke med.

BASEBALL

Resultatet er bestemt af stillingen ved kampens afslutning, INKLUSIV
overtid. Hvis to hold skal spille to gange, pa en given dag, vil de udstedte
odds kun gzelde for den fgrste kamp, og resultatet af den fgrste kamp er
den score, der anvendes til afggrelse af veeddemal. Scoren for anden kamp
tages ikke i betragtning. Resultatet af en kamp er officielt efter 5 innings,
med mindre hjemmeholdet fgrer efter 4,5 inning.

Hvis en kamp bliver« standset »eller indstillet, afggres vinderen af scoren
efter den sidste fulde inning (med mindre hjemmeholdet scorer til uafgjort
eller kommer foran i sidste halvdel af inning’en, og i det tilfaelde afggres
vinderen af scoren pa det tidspunkt, hvor spillet standses). | tilfaelde af
uafgjort annulleres vaeddemal pa kampens resultat. Ved kampe der
udsaettes eller aflyses, vil en ikke-spillet eller udsat kamp veaere ugyldig til
afggrelse af vaeddemal, med mindre den afvikles den naeste dag.

BASKETBALL

Resultatet for 1X2 veeddemal afggres af scoren ved afslutning af ordinzer
spilletid, UDEN tillaegstid. Det fastlagte resultat for Handicap, Under/over,
Malforskel, Money line og Ulige/lige antal point vil veere det endelige
resultat ved kampens afslutning INKLUSIV eventuel tillaegstid.

Enhver basketball kamp der afbrydes fgr afslutningen af den ordinzere
spilletid, vil blive annulleret, undtagen de vaeddemal, hvis udfald allerede
er bestemt pa tidspunktet af afbrydelsen.

1X2:

Forudsig vinderen af kampen. Hjemmehold eller udehold vinder. Hvis
kampen ender uafgjort er resultatet X (f.eks. Heat-Bulls 99 — 99)

Italien Style 1X2 — Forudsig vinderen af kampen (inklusiv overtid) ved hjalp
af fglgende kriterier:

1 - Hjemmeholdet vinder med 6 point eller mere

X —en uafgjort eller sejr til et af holdene pa 5 point eller derunder

2 - -Udeholdet vinder med 6 point eller mere.

Basketball (Spiller vaeddemal)

Point vaeddemal - Kamp:

Forudsig hvem af de valgte spillere der vil score flest point i kampe. Hvis de
begge scorer samme antal point eller 1 eller begge spillere ikke spiller
kampen vil veeddemalet blive afgjort til odds 1,00. Resultatet vil blive
bestemt af Ligaens officielle hjemmeside. Overtid tzeller med.
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Assist vaeddemal — Kamp:

Forudsig hvem af de valgte spillere der vil score flest point i kampe. Hvis de
begge har samme antal assists eller 1 eller begge spillere ikke spiller
kampen vil veeddemalet blive afgjort til odds 1,00. Resultatet vil blive
bestemt af Ligaens officielle hjemmeside. Overtid tzeller med.

Rebound Vaeddemal - Kamp:

Forudsig hvem af de valgte spillere der vil score flest point i kampe. Hvis de
begge har samme antal Rebounds eller 1 eller begge spillere ikke spiller
kampen vil veeddemalet blive afgjort til odds 1,00. Resultatet vil blive
bestemt af Ligaens officielle hjemmeside. Overtid tzeller med.

Individuelle spillere/hold Under /Over Point:

Forudsig om en bestemt spiller/hold vil score under eller over det
nominerede antal point. Hvis spilleren/holdet ikke deltager i kampen vil
veeddemalet blive afgjort til odds 1,00. Resultatet vil blive bestemt af
Ligaens officielle hjemmeside. Overtid teeller med.

Individuelle spillere Under /Over Assists:

Forudsig om en bestemt spiller vil have under eller over det nominerede
antal assists. Hvis spilleren ikke deltager i kampen vil veeddemalet blive
afgjort til odds 1,00. Resultatet vil blive bestemt af Ligaens officielle
hjemmeside. Overtid teeller med.

Individuelle spillere Under /Over Rebounds:

Forudsig om en bestemt spiller vil have under eller over det nominerede
antal Rebounds. Hvis spilleren ikke deltager i kampen vil veeddemalet blive
afgjort til odds 1,00. Resultatet vil blive bestemt af Ligaens officielle
hjemmeside. Overtid teeller med.

Halvtid/Fuldtid:
Forudsig vinderen ved halvtid og vinderen ved slutningen af fuldtid (f.eks.
halvtid udehold og fuldtid hjemmehold). Inklusiv overtid.

Vinder med overskydende point:

Forudsig vindende hold med antal overskydende point. 7 mulige valg 1-5
point, 6-10 point, 11-15 point, 16-20 point, 21-25 point, 26-30 point, 31
eller flere point. Inklusiv overtid.

Quarter med flest point:
Quarter med flest point samlet fra begge hold, i tilfelde af uafgjort for flest
point vil regler for dgdt Igb vaere geeldende.

Endelig Resultat med Handicap (point):

Forudsig hvilken af de valgte spillere der vil score flest point (tillagt den
indikerede spredning) i deres respektive rigtige kampe. Hvis antallet af
point opndet af spiller 1 (inklusiv den indikerede spredning) er hgjere end
antallet af point opnaet af spiller 2 hedder vinder valget 1H; hvis antallet af
point opnaet af spillet 1 (inklusiv det tillagte handicap) er lavere end det
antal point spiller 2 har opndet hedder vinder valget 2H, ellers anses
veeddemalet for ugyldigt.
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Endelig Resultat med Handicap (assists):

Forudsig hvilken af de valgte spillere der vil lave flest assists (tillagt den
indikerede spredning) i deres respektive rigtige kampe. Hvis antallet af
assists opnaet af spiller 1 (inklusiv den indikerede spredning) er hgjere end
antallet af assist opnaet af spiller 2 hedder vinder valget 1H; hvis antallet af
assists opnaet af spillet 1 (inklusiv det tillagte handicap) er lavere end det
antal assist spiller 2 har opndet hedder vinder valget 2H, ellers anses
vaeddemalet for ugyldigt.

Endelig Resultat med Handicap (rebounds):

Forudsig hvilken af de valgte spillere der vil lave flest rebounds (tillagt den
indikerede spredning) i deres respektive rigtige kampe. Hvis antallet af
rebounds opnaet af spiller 1 (inklusiv den indikerede spredning) er hgjere
end antallet af rebounds opnaet af spiller 2 hedder vinder valget 1H; hvis
antallet af rebounds opnaet af spillet 1 (inklusiv det tillagte handicap) er
lavere end det antal rebounds spiller 2 har opnaet hedder vinder valget
2H, ellers anses vaeddemalet for ugyldigt.

Under/Over (point):

Forudsig om det totale antal point scoret af de valgte spillere vil veere
under eller over det totale antal point angivet. Hvis 1 eller begge spillere
ikke spiller kampen vil veeddemalet blive afgjort til odds 1,00. Resultatet vil
blive bestemt af Ligaens officielle hjemmeside. Overtid taeller med.

Under/Over (assists):

Forudsig om det totale antal assist lavet af de valgte spillere vil veere under
eller over det totale antal assists angivet. Hvis 1 eller begge spillere ikke
spiller kampen vil veeddemalet blive afgjort til odds 1,00. Resultatet vil blive
bestemt af Ligaens officielle hjemmeside. Overtid tzaeller med.

Under/Over (rebounds):

Forudsig om det totale antal rebounds lavet af de valgte spillere vil vaere
under eller over det totale antal rebounds angivet. Hvis 1 eller begge
spillere ikke spiller kampen vil veeddemalet blive afgjort til odds 1,00.
Resultatet vil blive bestemt af Ligaens officielle hjemmeside. Overtid tzeller
med.

BEACH VOLLEYBALL

Som udgangspunkt vil podieplaceringen afggre vaeeddemalene pa kampen.
Efterfglgende diskvalifikation og / eller appeller vil ikke have indflydelse pa
afggrelsen af veeddemalene.

| det tilfeelde at en navngiven spiller i kampen andres fgr kampstart
annulleres alle veeddemal pa kampen. | det tilfelde at kampen startes, men
ikke fuldfgres vil alle veeddemal blive annulleret, pa naer de markeder der
er ubetinget er blevet afgjort.

| det tilfselde at en kamp starter, men ikke fuldfgres vil alle vaeeddemal
annulleres, medmindre resultatet for det specifikke marked allerede er
afgjort, eller der ikke er nogen taenkelig made saettet og /eller kampen
kunne spilles til ende pa uden den ubetingede fastleeggelse af resultatet pa
det specifikke marked indtraeffer.

Eksempel: Et st afbrydes ved stillingen 18-17 — vaeddemal pa Under/Over
35.5 total point i Seettet er afgjort som respektive Vinder/Taber, da der
som en logisk konklusion at ssettet minimum vil indeholde mindst 36 point
hvis saettet bliver spillet feerdigt.
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BORDTENNIS

Som udgangspunkt vil podieplaceringen afggre vaeeddemalene pa kampen.
Efterfglgende diskvalifikation og / eller appeller vil ikke have indflydelse pa
afggrelsen af vaeddemalene.

| det tilfeelde at en navngiven spiller i kampen a@ndres fgr kampstart
annulleres alle veeddemal pa kampen. | det tilfelde at kampen startes, men
ikke fuldfgres vil alle veeddemal blive annulleret, pa nzer de markeder der
er ubetinget er blevet afgjort. | det tilfeelde at en kamp starter, men ikke
fuldfgres vil alle veeddemal annulleres, medmindre resultatet for det
specifikke marked allerede er afgjort, eller der ikke er nogen tankelig made
saettet og /eller kampen kunne spilles til ende pa uden den ubetingede
fastleeggelse af resultatet pa det specifikke marked indtraeffer.

Eksempel: Et kamp afbrydes ved stillingen 9-7 — veeddemal pa Under/Over
16.5 total point afggres som respektive Vinder/Taber, da der som en logisk
konklusion at seettet minimum vil indeholde mindst 18 point hvis kampen
bliver spillet faerdigt.

BOWLS

Vinderspil
All in, deltager eller ikke

Kampvaeddemal

| det tilfeelde at kampen starter, men ikke fuldfgres er det den spiller der
gar videre til naeste runde der anses som vinder. | det tilfaelde der er tale
om en walkover (f.eks. en af spillerne traekker sig fgr kampen) vil alle
vaeddemal blive annulleret.

Saetvaddemal

Det totale antal szt der skal vindes for at vinde kampen, skal vaere
afsluttet. Hvis en spiller udpeges som vinder fgr det totale antal seet for at
vinde er afsluttet, vil alle saet vaeddemal blive annulleret.

Afbrudt eller udskudt kamp

Hvis en kamp afbrydes eller udskydes or den genoptages eller afvikles
naeste dag vil veeddemalet gaelde. Hvis kampen ikke finder sted naeste dag
annulleres veeddemalet.

CRICKET

Vaeddemal pa kampe:

Vaeddemal afggres efter det officielle resultat. Hvis en kamp officielt
erkleeres« uden resultat », vil alle veeddemal for kampen vaere ugyldige.
Hvis en kamp pavirkes af eksterne faktorer (f.eks. darligt vejr), afggres
veeddemal efter de officielle konkurrenceregler (inklusive kampe, der
afggres efter matematisk beregning som f.eks. DuckworthLewis-metoden
(DL) eller Jayadevan-systemet (VID)).

Hvis en testkamp ender uafgjort (kampen ender med, at begge hold scorer
praecis samme antal ‘runs’), vil regler for dgdt Ipb vaere galdende, og alle
veeddemal pa ‘uafgjort’ vil veere tabt. For endagskampe (nationale og
internationale), hvor ‘uafgjort’ ikke kan k@bes, og de officielle
konkurrenceregler ikke udpeger en vinder, vil regler for dgdt lgb vaere
gaeldende. Ved kampe i knockoutturneringer, vil det hold, der gar videre til
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naeste runde, blive betragtet som vinder, ogsa ved afggrelse pa udkast.
Hvis en kamp afbrydes pa grund af indgriben udefra, vil alle vaeddemal for
kampen vaere ugyldige.

Top Runscorer:

Vaeddemal for en bestemt kamp gaelder kun for fgrste innings.

Hvis en gaerdespiller udgar og ikke genoptager sine innings, vil hans score
vaere geldende. Vaeddemal placeret pa en spiller, der ikke indgar i 11-
mands startopstillingen, vil veere ugyldige. Veeddemal placeret pa en spiller,
der indgar i 11-mands startopstillingen, vil vaere gyldige, uanset om
spilleren slar eller ej. Hvis stillingen mellem to spillere som bedste
gaerdespiller er lige, vil reglerne for dgdt Igb vaere gaeldende.

Alle veddemal vedrgrende en inning vil veere ugyldige, hvis faerre end 20
‘overs’ (10 overs ved 20/20 kampe) gennemfgres pa grund af eksterne
faktorer (f.eks. darligt vejr). Denne regel geelder, med mindre et hold er ‘all
out’ eller vinder kampen i feerre end halv delen af de planlagte ‘overs’.

Serievaddemal:

Hvis en serie udsaettes uanset arsag, fgr det planlagte antal kampe er
afviklet, vil det fgrende team pa det tidspunkt blive betragtet som vinder
ved afggrelse af veeddemal. Reglen geelder ogsa for afggrelse af vaeddemal
pa ‘top series runscorer’ og ‘top series wicket taker’. Hvis en serie ender
lige, og der ikke uddeles praeemie for uafgjort, vil reglerne for dgdt Igb vaere
gaeldende. Vaaddemal pa korrekt score for serien afggres som ugyldige,
hvis det angivne antal kampe ikke gennemfgres. Vaaddemal pa top
geerdespiller for serien eller top kaster afggres pa ‘all in play or not’ basis.

CURLING

Vinderspil

All in, deltager eller ikke

Kampvaeddemal

Alle kampe vil blive afgjort pa baggrund af den endelige score. For
vaeddemals formal vil ekstra ender tzelle med

Ende-Vaddemal

For Ende-vaeddemals formal geelder det at er der ikke udbudt en pris pa
Blank Ende i en specifik Ende, ville alle veeddemal pa denne Ende blive
annulleret hvis den ender Blank (0:0).

CYKLING

Vinderspil:

Kgrer ikke —ingen veeddemal. Cykelrytteren skal krydse startlinjen for den
pagaldende begivenhed/etape for at blive betragtet som havende
deltaget, i modsat fald vil veeddemal vaere ugyldige. Alle vaeddemal pa et
tour Igb eller en etape afggres efter det officielle resultat pa tidspunktet
for preemieuddelingen eller podieceremonien (se saerregler — £ndring af
resultat).

Lgbs veeddemal (H2H)

Resultatet vil blive afgjort pa baggrund af den officielle klassificering, Hvis
det er tilfeeldet at ingen af rytterne kgrer vil vaeddemalet blive annulleret.
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DART

Kampvaddemal:
Spilleren, der gar videre til naeste runde, betragtes som vinder, med mindre
der er tale om walkover, som vil bevirke, at alle vaeddemal bliver ugyldige.

Vaeddemal pa saet/korrekt score:
Hvis det kraevede antal szt eller partier for at vinde ikke er blevet spillet, vil
alle veeddemal pa saet/korrekt score veere ugyldige.

FUTSAL

Alle veeddemal afggres efter resultatet ved afslutning af ordinzer spilletid,
forlenget spilletid taeller ikke med.

Slut resultat 1X2:

Hold 1 (1) vil sta til venstre og vil altid veere geeldende som hjemmeholdet.
Hold 2 (2) vil sta til hgjre og vil altid veere geeldende som udeholdet. Nar en
kamp spilles pa neutral bane, vil holdet til venstre vaere anfgrt som
hjemmeholdet, og holdet til hgjre vil veere anfgrt som udeholdet. Et
uafgjort resultat er angivet i midten som vaerende X.

Draw no bet:

Forudsig vinderen af kampen. Hvis kampen ender uafgjort vil alle
veeddemal blive sat til odds 1,00. Gzelder kun ordinzer spilletid.
Forleenget spilletid taeller ikke med.

Mal Hjiemmeholdet:
Forudsig det ngjagtige antal mal hjemmeholdet scorer i kampen.
Geelder kun ordinzer spilletid. Forlaenget spilletid tzeller ikke med.

Mal Udeholdet:

Forudsig det ngjagtige antal mal udeholdet scorer i kampen. Gaelder kun
ordineer spilletid. Forlaenget spilletid taeller ikke med.

Korrekt score:
Alle veeddemal afggres efter resultatet ved afslutningen af ordinaer
spilletid.

Ulige/Lige:
Vil antallet af mal i kampen vaere ulige eller lige. Resultatet 0-0 taeller som
lige antal.

Under/Over antal mal:
Vaeddemal afggres efter samlet antal mal scoret i kampen i forhold til den
spillede mallinje.

Halvlegs resultat 1X2:

Alle veddemal afggres efter resultatet af fgrste halvleg.
Hjemmeholdet(1), uafgjort(X) og udeholdet(2), hjemmeholdet er placeret i
venstre side, og udeholdet er placeret i hgjre side.
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Under/Over fgrste halvleg:
Vaeddemal afggres efter samlet antal mal scoret i fgrste halvleg i forhold til
den spillede mallinje.

GOLF

Vinderspil:

Deltager ikke — ingen veeddemal. Resultatet af en playoff kamp afggr
vinderen, hvis det kraeves. En spiller anses for at have spillet, nar
vedkommende har slaet ud fra teestedet.

Hvis en turnering pavirkes af darligt vejr, sa der spilles et lavere samlet
antal huller, vil alle vaeddemal pa turneringen placeret efter den sidste
gennemfgrte runde veere ugyldige.

Gruppevaeddemal/Topspiller etc.:

Spiller ikke — ingen vaeddemal.

| tilfelde af, at en spiller ud gar, vil en fratraeekning som beskrevet under
‘sarlige regler’ veere geldende. Reglerne for dgdt Igb vil vaere gaeldende,
undtaget hvis vinderen udpeges i en playoffkamp.

Vaeddemal pa turnering eller matchen:

Der afregnes for den spiller, der opnar den hgjeste placering ved
turneringens afslutning. Hvis en spiller ikke klarer cuttet, betragtes den
anden spiller som vinder. Hvis begge spillere ikke klarer cuttet, afggr den
laveste score efter to runder vaeddemalet. Hvis en spiller bliver
diskvalificeret eller udgar efter start, enten fgr to gennemfgrte runder,
eller efter at begge spillere har klaret cuttet, betragtes den anden spiller
som vinder. Hvis en spiller bliver diskvalificeret i 3. eller 4. runde, og den
anden spiller i match veeddemalet tidligere ikke har klaret cuttet, vil den
diskvalificerede spiller blive betragtet som vinder.

Hvis ingen af de to spillere gennemfgrer to runder, vil spilleren med den
laveste score i 1. runde blive betragtet som vinder ved afggrelse af
veeddemalet. Hvis ingen af spillerne gennem-fgrer én runde, vil veeddemal
pa matchen vaere ugyldige. Kun gennemfgrte runder telle med.

Vaeddemal pa to, tre, fire bold:
Vaeddemalene er gyldige, nar spillerne har slaet ud fra tee sted ved fgrste
hul. Hvis en runde afbrydes, er veeddemal pa den runde ugyldige.

HOCKEY (ikke Ishockey)

Alle kamp markeder vil blive afgjort efter officiel reguleret tid (fastsat af
turneringsarranggren), medmindre andet er angivet. Den officielle
regulerede tid ma vaere fuldfgrt for at veeddemalene star ved magt,
medmindre andet er angivet.

Hvis en kamp bliver afbrudt fgr det fastsatte antal minutter er spillet, vil
alle vaeddemal blive annulleret, pa naer de markeder der ubetinget er
blevet afgjort.

Hvis en kamp udskydes og planlaegges til naeste dag vil veeddemalene
fortsat geelde.

Hvis en kamp ikke laengere spilles pa den annoncerede kampplads, vil
veeddemalet stadig gzelde. Dette gaelder sa leenge kamppladsen ikke er
2ndret til modstanderholdets hjemmebane.
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HANDBOLD

Resultatet afggres efter stillingen ved afslutning af ordinzer spilletid UDEN
tillaegstid, hvis en sadan spilles.

Enhver hdandboldkamp der afbrydes fgr afslutningen af den ordinaere
spilletid vil blive annulleret, undtagen de vaaddemal, hvis udfald allerede er
bestemt pa tidspunktet af afbrydelsen.

Handicap:

Et hold tildeles et handicap, der gaelder for det samlede antal vundne
point. Hele kampen skal gennemfgres. | modsat fald er alle vaeddemal
ugyldige.

Handicap f@rste halvleg:

Et hold tildeles et handicap, der geelder for det samlede antal vundne point
i fgrste halvleg. Hele halvlegen skal gennemfgres. | modsat fald er alle
veeddemal ugyldige.

ISHOCKEY

Resultatet betragtes som stillingen ved afslutning af ordinzer spilletid,
UDEN eventuel ekstra spilletid. Dette gzelder for alle markeder, med
undtagelse af “moneyline”, hvilket inkluderer overtid, og periode
veeddemal. Veeddemal pa 3. periode er uden overtid. Hvis en kamp slutter
0-0, vil alle fgrste/sidste hold scorer veere ugyldige. For vaeddemal
indeholdende ulige/lige antal mal vil et 0-0 resultat blive betragtet som
lige.

KAMPSPORT (boksning og diverse kampsportsdiscipliner)

Udskudte kampe:

Vaeddemal gaelder i 30 dage. Hvis en deltager erstattes af en substitut, vil
alle veeddemal for kampen vaere ugyldige.

Runde for runde veeddemal:

Hvis en af deltagerne ikke er klar, nar naeste runde ringes ind, bliver
modstanderen betragtet som vinder af kampen i den forrige runde. Hvis
kampen af en eller anden arsag afggres pa point, fgr det fulde antal runder
er gennemfgrt, afregnes vaeddemal ved den runde, hvor kampen stoppes.
Vaeddemal, der angiver« vinder pa point »betragtes kun som vundet, hvis
det fulde antal runder gennem- fgres. Der udloddes praemie for ‘uafgjort’,
og nar det er udfaldet af kampen, vil vaeddemal pa bokserne som vinder
veere tabt.

MOTORCYKEL RACERL@B

Resultater:

Hvis den pagaeldende kgrer ikke stiller op/deltager i den pageeldende
turnering vil veeddemalet blive betragtet som vaerende tabt. De indledende
kgrsler (opvarmning) udger Igbets start. Podieplaceringerne bruges til at
afggre 1., 2. og 3. plads ved afggrelse af veeddemal.

Pole Position:

Hvis den pagaeldende kgrer ikke stiller op/deltager i den pagaeldende
turnering vil veeddemalet blive betragtet som vaerende tabt.
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Vinderen er den kgrer, der noteres for den hurtigste tid i den officielle
kvalificeringsperiode. Efterfglgende diskvalifikation eller opgivet pole
position teeller ikke med ved veeddemal.

Hurtigste runde:

Kgreren, der noteres for Igbets hurtigste runde, er vinder.
Efterfglgende diskvalifikation eller frafald teeller ikke med ved veeddemal.

Veeddemal pa Igbet (H2H):

Resultatet fastleegges efter de officielle klassifikationer. | tilfeelde af, at
ingen af kgrerne gennemfgrer hele Igbsdistancen, vil antal gennemfgrte
runder blive anvendt ved afggrelse af vaeddemal. Hvis begge kgrere
gennemfgrer samme antal runder uden at gennemfgre hele Igbet, vil alle
veeddemal pa kampen vaere ugyldige. Efterfglgende diskvalifikation eller
opgivet pole position teller ikke med ved veeddemal.

Gruppevaeddemal:

Kgrer ikke - ingen vaeddemal. | tilfeelde af, at en kgrer udgar, vil en
fratraekning som beskrevet under “szerlige regler’ vaere gaeldende.
Efterfglgende diskvalifikation eller opgivet pole position teeller ikke med
ved vaeeddemal.

Sammenhangende udfald:
Samme kgrer kan ikke indga i flere veeddemal.

Eksempel:

V. Rossi som vinder, placering, vinder af Igbet og vinder af pole position.
Hvis et vaeddemal pa sammen-haengende udfald godkendes fejlagtigt, vil
indsatsen blive fordelt ligeligt pa enkeltveeddemal for hvert udvalgt udfald.
(Se punkt. 13.)

Ved MotoGP arrangementer, der udszettes og ikke afsluttes, og hvor
omkgrsel ikke gennemfgres, vil alle veeddemal knyttet til begivenheden
veere ugyldige 72 timer efter det oprindelige starttidspunkt, og indsatsen
tilbagebetales pa kundens anmodning.

MOTORL@B

Lgbsresultat:

All in - deltager eller deltager ikke. Hvis den pagaeldende kgrer ikke stiller
op/deltager i den pagaeldende turnering vil vaeddemalet blive betragtet
som vaerende tabt. Den indledende kgrsel (opvarmning) udggr Igbets start.
Podie-placeringerne bruges til at afggre 1., 2. og 3. plads ved afggrelse af
veeddemal, uanset efterfglgende protester. Efterfglgende diskvalifikation
eller opgivet pole position tzeller ikke med ved vaaddemal.

Pole Position:

Hvis den pagaeldende kgrer ikke stiller op/deltager i den pagaeldende
turnering vil veeddemalet blive betragtet som vaerende tabt.

Vinderen er den kgrer, der noteres for den hurtigste runde pa den
pageldende dag. Efterfglgende diskvalifikation eller opgivet pole position
teeller ikke med.
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Hurtigste runde:

Kgreren, der noteres for den hurtigste runde den pagaeldende dag.
Efterfglgende diskvalifikation eller opgivet pole position teeller ikke med
ved veeddemal.

Vademal pa Igbet:

Resultatet fastlaegges efter de officielle FIA-klassifikationer. Hvis ingen af
kgrerne gennemfgrer, afggres veeddemalet efter antal gennemfgrte
runder. Hvis begge kgrere gennemfgrer samme antal runder uden at
gennemfgre Igbet, vil veeddemalene vaere ugyldige. | det tilfeelde at en eller
flere kgrere i et lgbs-vaeddemal ikke stiller til start i Igbet vil veeddemal pa
dette Igbsvaeddemal blive annulleret. Efterfglgende diskvalifikation eller
opgivet pole position teller ikke med ved vaeddemal.

Kvalificerer sig/kvalificerer sig ikke:

Opvarmningsrunden tzller ikke med ved vaeddemal indgaet pa kvalificerer
sig/kvalificerer sig ikke.

En bil, der ikke starter i selve Ipbet efter opvarmningsrunden, betragtes
som udeblevet fra start og afregnes til odds 1,00. Resultatet er det, der
officielt udsendes af FIA, undtaget under ovennavnte omstaendigheder,
hvor SB’s regler ggres geeldende. Efterfglgende diskvalifikation eller
opgivet pole position taeller ikke med ved veeddemal. Maksimalt 8 udvalg
pa "kvalificerer sig/kvalificerer sig ikke” er tilladt i ét vaeddemal. Hgjeste
udbetaling pa vaeddemal, der inkluderer valget kvalificerer sig/kvalificere
sig ikke, er 75.000 DKK.

Farste karer der udgar:

Resultatet fastlaegges efter de officielle FIA-klassifikationer. Hvis mere end
én kgrer udgar i samme haendelse, er regler for dgdt Ipbe galdende.
Efterfglgende diskvalifikation eller opgivet pole position teeller ikke med
ved vaeeddemal.

Gruppevaeddemal:

Kgrer ikke - ingen vaeddemal.

| tilfeelde af, at en kgrer udgar, vil en fratraekning som beskrevet under
‘serlige regler’ veere geldende. Efterfglgende diskvalifikation eller opgivet
pole position tzeller ikke med ved vaaddemal.

Sammenhangende udfald:

Samme kgrer kan ikke indga i flere Formel-1 veeddemal.

Eksempel: L. Hamilton som vinder, placering, vinder af Igbet og hurtigste
runde. Hvis et vaeddemal pa sammen haengende udfald godkendes
fejlagtigt, vil indsatsen blive fordelt ligeligt pa enkeltveeddemal for hvert
udvalgt udfald (se punkt. 13).

Hvis Igbet standses eller udsattes og ikke kgres igen eller afsluttes inden
for 72 timer, vil alle tilknyttede veeddemal vaere ugyldige, og indsatsen
tilbagebetales pa kundens anmodning.

Vil der veere en Safety Car Periode under lgbet?

En Safety Car Periode betyder at en Safety Car kgrer i front af den fgrende

bil i Ipbet. Starter Igbet med en Safety Car, sa vil alle veeddemal i forhold til
Safety Car marked blive afgjort som JA. Hvis Igbet slutter under Safety Car

vilkar men uden at en Safety Car havde tid til at komme i front af den
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ferende bil i Ipbet sa vil alle veeddemal blive afgjort som JA. Virtuelle Safety
Car perioder geelder ikke.
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NETBALL

Kampvaddemal

Vaeddemal accepteres pa 1-2 grundlag Ekstra tid og forlaenget ekstratid
teeller med.

Hvis en kamp afbrydes eller udskydes til at finde sted naeste dag vil
veeddemal pd kampen vaere gyldige.

Hvis en kamp ikke laengere spilles pa den annoncerede kampplads, vil
veeddemalet stadig geelde. Dette gaelder sa laenge kamppladsen ikke er
@ndret til modstanderholdets hjemmebane.

Handicap Vaaddemal

Ekstratid og forlaenget Ekstra tid taeller med.

Hvis en kamp afbrydes eller udskydes til at finde sted naeste dag vil
veeddemal pa kampen veere gyldige.

Hvis en kamp ikke laengere spilles pa den annoncerede kampplads, vil
veeddemalet stadig geelde. Dette gaelder sa laenge kamppladsen ikke er
2ndret til modstanderholdets hjemmebane.

RUGBY

Resultatet afggres efter stillingen ved kampens afslutning UDEN tillzegstid.
Ved aflyste eller udsatte kampe vil vaeddemal vaere ugyldige, med mindre
der spilles den efterfglgende dag, undtaget vaeddemal, hvor resultatet
allerede er kendt pa det tidspunkt, hvor kampen standses, f.eks. First Try
scorer.

SEJLSPORT

Deltager ma passere startlinen for at veeddemallet skal vaere gyldigt ellers
vil veddemalet blive erklaeret ugyldigt og indsatsen returneret.

Podie placeringerne vil afggre den endelige placering og veeddemalet
opggres pa denne baggrund. Efterfglgende diskvalifikation og /eller
appeller vil ikke pavirke vaeddemalets afggrelse.

SNOOKER

Vinderspil:
All in deltager / deltager ikke

Kamp/frame veeddemal:

| det tilfeelde at en kamp starter men ikke fuldfgres vil alle veeddemal pa
den kamp/frame blive annulleret. Hvis den pagaldende spiller ikke stiller
op/deltager i den pagaeldende turnering vil vaeddemalet blive annulleret og
afgjort til odds 1.00.

SPEEDWAY

Holdkgrsler:

Direkte og handicap vaeddemal afggres efter de officielle
konkurrenceregler. Mindst 12 heat skal gennemfgres, for at handicap og
under/over vaeddemal er gyldige. Hvis en holdkgrsel afbrydes fgr 12
gennemfgrte heat, vil alle handicap og under /over veeddemal vaere
ugyldige.
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Grand Prix/Individuelle Igb:
For individuelle kgrsler afggr podieplaceringerne ved konkurrencens
afslutning veeddemal.

K@rer under/over point:

Kun point scoret i en kgrers fgrste fem kgrsler i en konkurrence taeller med
i veeddemal. Eventuelle tildelte bonuspoint, for eksempel med jokere,
teeller ikke med.

STRAND FODBOLD

Alle markeder pa kampen vil blive afgjort efter den ordinaer kamptid (dette
fastsaettes af turneringsarranggren).

Hvis en kamp bliver afbrudt fgr det fastsatte antal minutter er spillet, vil
alle veeddemal blive annulleret, pd naer de markeder der ubetinget er
blevet afgjort.

Hvis en kamp udskydes og planlaegges til naeste dag vil veeddemalene
fortsat geelde.

Hvis en kamp ikke laengere spilles pa den annoncerede kampplads, vil
veeddemalet stadig gzelde.

Dette gaelder sa lenge kamppladsen ikke er zndret til modstanderholdets
hjemmebane.

TENNIS

Vinderspil:
Hvis den pagaldende spiller ikke stiller op/deltager i den pagaeldende
turnering vil veeddemalet blive betragtet som vaerende tabt.

Vaeddemal pa kampen:

| tilfeelde, hvor en kamp pabegyndes men ikke spilles faerdig, vil alle
veeddemal pd kampen/sat vaere ugyldige, undtagen de vaeddemal hvis
udfald allerede er bestemt pa tidspunktet af afbrydelsen. Veeddemal pa
forste seet vil veere gyldige, forudsat at fgrste szt spilles feerdigt. Hvisente
n niskamp bliver forsinket uanset arsag, for eksempel &ndret tidsplan eller
darligt vejr, vil det officielle resultat blive anvendst, og alle veeddemal vil
veere gyldige, indtil resultatet foreligger. Hvis en spiller ikke stiller til start
vil veeddemalet blive annulleret og sat til odds 1.00

Under/over fgrste szet:

Samlet antal partier spillet i fgrste saet. Hvis saettet ikke spilles feerdigt, vil
alle veeddemal vaere ugyldige, undtaget vaeddemal, hvor resultatet allerede
er kendt pa det tidspunkt, hvor kampen standses.

Eksempel:

Hvis Federer - Nadal standses ved en stilling pa 5-5, vil alle veeddemal pa
over 9,5 partier vinde, og alle vaeddemal pa under 9,5 partier tabe, og alle
veeddemal pa bade under og over 10,5 partier vil veere ugyldige.

Korrekt score:

Forudse endelig saetscore for kampen. Hvis en kamp, der skulle spilles i 3
seet, uforvarende tilbydes som 5 saet, eller omvendt, vil alle vaeddemal pa
korrekt score veere ugyldige. Hvis kampen ikke spilles faerdig, er alle
veeddemal ugyldige.
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Korrekt score fgrste seet:
Forudsig endelig score for fgrste saet. Hvis fgrste saet ikke spilles faerdigt, er
alle vaeddemal ugyldige.

Total antal partier:
Hvor mange partier spilles der i det pagaeldende saet.

Eksempel:

Federer - Nadal kampen afbrydes ved 5-5i 1. saet. Vaeddemal pa 1. saet
under 9,5 partier afggres som tabt, veeddemal pa 1. seet over 9,5 partier
afggres som vundet. Vaeddemal pa under eller over 10,5 partier afggres
som ugyldige.

Total antal seet:

Hvor mange szet spilles i kampen. | det tilfeelde at en kamp bliver afbrudt
ved stillingen 1-1 i saet (i en 3 saets kamp) eller 2-2 i st (i en 5 saets kamp)
vil vindere vaere respektive 3 og 5 saet. Veeddemal pa andre antal af saet vil
blive betragtet som tabt. Hvis kampen af en eller anden arsag aendres til en
lavere antal szt i forhold til det annoncerede antal szt vil alle vaeddemal
pa total antal szt blive annulleret.

Eksempel:
| En Davis Cup match a&ndres antallet af seet fra 5 til 3 da det er en ”Dead
Rubber” kamp

Under/over:

Det totale antal szt spillet i hele kampen. Hvis der af en eller anden arsag
@ndres i antallet af antallet af seet i forhold til det planlagte antal szet, vil
vaeddemal pa Under/Over pa total antal seet i kampen blive annulleret. |
det tilfeelde der er en Super Tiebreak i kampen, vil denne Super Tiebreak
teelle som ét parti. (En Super Tiebreak forekommer i en double kamp nar
scorenisater1-1ien 3 saets kamp).

Eksempel:

Hvis Federer — Nadal bliver afbrudt ved stillingen 6-4 4-6 4-6 3-2 s3 er alle
veeddemal over 32.5 sat som vundne og alle veeddemal under 32.5 sat som
tabte. Alle vaeddemal pa bade under og over 36.5 szt vil veere ugyldige.

Spiller handicap:
En spiller/spillere tildeles et handicap, der gaelder for det samlede antal
vundne partier.

Spilles en tiebreak i kampen:
Bliver der spillet en tiebreak i kampen?

SARLIGE REGLER FOR TENNIS

H2H Samlet

Forudsig hvilken af de tilbudte spillere der nar leengst i turneringen. Hvis
begge spille ndr samme runde af turneringen vil den spiller der har vundet
flest i hele turneringen blive udrabt som vinder. Hvis begge spillere har
vundet samme antal szt annulleres veeddemalet. Hvis en eller flere af de
valgte spillere ikke deltager i turneringen vil vaeeddemalet blive annulleret.
En spiller er at betragte som deltager i turneringen hvis han fuldfgrer
mindst en single kamp i en fgrste runde kamp.
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H2H Serve-esser

Forudsig hvilken af de tilbudte spillere der vil score flest serve-esser i en hel
turnering, kvalifikationsturnering er ikke inkluderet. Hvis en eller flere af de
valgte spillere ikke deltager i turneringen vil veeddemalet vaere ugyldigt. En
spiller er at betragte som deltager i turneringen hvis han fuldfgrer mindst
en single kamp i en f@grste runde kamp. Hvis begge spillere opna samme
antal serve-esser vil veeddemalet blive annulleret. Turneringens officielle
hjemmeside vil vaere eneste reference sted.

1X2 Runde i Turneringer

Forudsig hvilken af de tilbudte spillere der nar laengst i deres respektive
turneringer. Mulige udfald: 1 (Spiller 1 nar laengst i sin respektive
turnering), X (de 2 spillere nar samme runde i deres respektive
turneringer), 2 (Spiller 2 nar laengst i sin respektive turnering). Hvis begge
spillere vinder deres respektive turneringer vil veeddemalet blive afgjort
som X. Hvis begge spillere nar finalen i deres respektive turneringer, men
kun en af dem vinder vil han blive sat som vinder. Hvis en eller bege spillere
ikke deltager i en turnering vil veeddemalet blive annulleret. En spiller er at
betragte som deltager i turneringen hvis han fuldfgrer mindst en single
kamp i en fgrste runde kamp.

VOLLEYBAL

Vaeddemal pa kampen:

Resultatet fastseettes som stillingen ved afslutning af ordinaer spilletid. Hele
kampen skal spilles. | de tilfselde, hvor kampen startes, men ikke bliver
spillet feerdig vil alle vaeddemal vaere ugyldige, undtagen de veeddemal hvis
udfald allerede er bestemt pa tidspunktet af afbrydelsen.

Vaeddemal pa seet:

Hele kampen skal spilles. | modsat fald er alle vaeddemal ugyldige, med
mindre resultatet af det pagaeldende vaeddemal allerede er afgjort.
Hvis der uforvarende er udbudt et veeddemal med forkert antal seet
annulleres alle veeddemal. Golden Sets teeller ikke med.

Handicap:
Et hold tildeles et handicap, der glder for det samlede antal vundne sat.
Hele kampen skal gennemfgres. Goldensets teeller ikke med.

Vinder af 1. seet:
Hvilket hold fgrer ved afslutningen af 1. saet?

Resultat efter 2 seet:
Hvad bliver resultatet efter 2. saet?

Samlet pointantal kamp/saet:

Antal point der scores af begge hold kombineret i kampen/saet.
Goldensets taeller ikke med.

Kommer man ud i et 5. szet?:

Scoren skal veere lige ved afslutningen af 4. seet, for at ‘ja’ er det vindende
svar. Hvis kampen afbrydes, fgr 4. saet er spillet feerdigt, er alle veeddemal
ugyldige.
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Hvis vaeddemalstypen uforvarende tilbydes for en kamp, der spilles til
bedst af 3 seet, vil alle veeddemal veere ugyldige.

| tilfelde af, at dommeren idgmmer fratraekning af point, vil de officielle
resultater blive anvendt til at afggre vaeddemalene, undtaget vaeddemal,
hvor resultatet allerede foreld pa det tidspunkt, hvor pointfratraekningen
blev idgmt.

VANDPOLO

Resultatet afggres efter de officielle resultater er offentliggjort, UDEN
tillaegstid hvis en sadan spilles. | de tilfaelde, hvor kampen startes, men ikke
bliver spillet feerdig vil alle veeddemal vaere ugyldige, undtagen de
veeddemal hvis udfald allerede er bestemt pa tidspunktet af afbrydelsen.

VINTERSPORT

Vinderspil:

Hvis den pagaeldende spiller ikke stiller op/deltager i den pagaeldende
turnering vil veeddemalet blive betragtet som vaerende tabt. Regler for
dgdt Igb kan blive anvendt.

Vaeddemal afggres efter de officielle resultater offentliggjort af de officielle
sportsforbund (f.eks. International Biathlon Union). | tilfeelde af
diskvalifikation, vil podieplaceringerne blive anvendt til afggrelse af
veeddemal (se saerregler, eendrede resultater).

Vaeddemal pa Igb (direkte):
Resultat fastleegges efter de officielle klassifikationer.

Head to Head vaaddemal:

Resultatet fastleegges efter de officielle klassifikationer. Hvis en eller flere
deltagere ikke deltager stiller til start vil alle vaeddemal vaere ugyldige.

Styrtlgb og Super G:

Alle skilgbere skal forlade startboksen, og mindst én deltager skal
gennemfgre Ipbet, for at veeddemal er gyldige. Hvis ingen skilgbere
gennemfgrer, vil alle veeddemal vaere ugyldige.

Slalom og storslalom:
Alle skilgbere skal forlade startboksen, og mindst én deltager skal
gennemfgre begge gennemlgb, for at vaeddemal er gyldige.

Nordisk kombination:

Bade skihoppere og skilgbere skal starte i bade konkurrencens 1. og 2. del,
for at vinderspil og H2H er gyldige.

Hvis ingen tilmeldte skihoppere/skilgbere gennemfgrer 2. del af
konkurrencen, vil alle vinderspil o g H 2 H vaere ugyldige.

Skihop:
Alle skihoppere skal hoppe i mindst fgrste runde, for at vaeddemal er
gyldige.

Vinderspil for alle andre vintersportsdiscipliner:

Alle skilgbere, hold, skihoppere skal Igbe over startlinjen, og mindst én
deltager skal gennemfgre Igbet, for at vaeddemal er gyldige. Ved
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udsaettelse af en konkurrence (f.eks. pa grund af vejrforhold) vil alle
vaeddemal vaere gyldige, indtil konkurrencen afvikles. Hvis konkurrencen
flyttes til et andet afholdelsessted, vil alle valg for den begivenhed vaere
ugyldige og afregnes til odds 1,00.

Vaegtlgftning

Deltagerne skal minimum prgve at Igfte en gang fgr vaeddemalet teeller.
Podie prasentationen vil afggre veeddemalene. Efterfglgende
diskvalifikation og /eller appeller vil ikke pavirke vaeddemalets afggrelse.

Serlige regler for fodbold

Alle vaeddemal, med undtagelse af ‘Vinderspil’, 'kvalificerer sig til naeste
runde’, ‘kun fgrste/anden halvleg’, ‘under/over mal i fgrste/anden halvleg
og ‘korrekt score i fgrste / anden halvleg’ afggres efter resultatet ved
afslutningen af 90 min. spil, der inkluderer tillegstid men ikke officiel
forleenget spilletid og straffesparkskonkurrencer.

| de fglgende tilfeelde er det op til spilleren at kende varigheden af
kampen/begivenheden, evt. tvister vil ikke give ret til en annullering af
veeddemalet.

| tilfeelde af kampe hvor ordinzer tid er over 90 minutter + tillegstid
(overtid og straffesparkkonkurrence er ikke en del af ordinaer tid) alle
vaeddemal pa endeligt resultat og korrekt score vil veere gaeldende som
normalt, hvorimod alle gvrige veeddemal vil blive annulleret med mindre
resultatet er fastsat i Igbet af de fgrste 90 minutter.

’

F.eks Milan-Monza 2-1 efter aftalte 90 minutter, herefter 4-1 efter
klubberne aftalte at spille yderligere 45 minutter. Alle veeddemal pa over
2,5 mal vil veere gzeldende, hvorimod vaeddemal pa over 3,5 mal vil blive
annulleret.

I nogle tilfeelde kan kampe szettes til at vare mindre end 90 minutter, og i
de tilfeelde vil veeddemal blive afgjort ved den fastlagte spilletid, f.eks.
seettes kvindernes kampe til 80 minutter og afggres ifglge resultatet efter
80 minutters spil.

Det mindste antal valgte veeddemal, der er ngdvendigt for en godkendelse
vil veere angivet pa SB’s software.

Det er spillerens ansvar at have kendskab til kampens lengde og tvister
over planlagt kamptid vil ikke give overvejelser om annullering af
vaeddemalet.

| det tilfeelde at en kamp spilles i 3 separate perioder (f.eks. en venskabs
kamp der spilles som 3 x 30 min.) vil alle halvlegs og 2. halvlegs veeddemal
vaere ugyldige og afggres til odds 1,00. Alle halvleg/ Fuld tid veeddemal vil
ogsa veere ugyldige og afggres til odds 1,00.

| det tilfeelde at en kamp spilles i 4 separate lige lange perioder (f.eks. en
venskabs kamp der spilles som 4 x 25 min) vil halvlegs veeddemal blive
afgjort efter de 2 fgrste perioder af kampen, mens 2. halvlegs veeddemal
afggres efter de 2 sidste perioder. Halvleg7 Fuldtid veeddemal afggres pa
samme grundlag.

Officiel tidstagning (Dommer)

Kampens dommer er ansvarlig for at beslutte hvornar hver halvleg slutter.
SB kan ikke holdes ansvarlig for at dommeren ikke lader kampen spille den
fulde tildelte kamptid (tilleegstid eller andet).
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Tvister vedr. planlagt spilletid vil ikke give overvejelser til annullering a
vaeddemal.

Eksempel:

| en venskabskamp beslutter dommeren sig til at flgjte kampen af efter 87
minutter, derfor vil veeddemal pa kampen gaelde da den officielle tidstager
(dommeren) har valgt at kampen er afsluttet og vaeddemal afggres som en
normal kamp der er feerdig.

Turneringsregler

Nar en turnering eller mini-turnering spilles i et land, treekkes der lod af
den officielle turneringsarranggr (FIFA, UEFA, osv.) og det kan forekomme
at det land der er turneringsvaert bliver trukket som udehold og vil blive
praesenteret som dette af den officielle turneringsarranggr.

Eksempel:

Verdensmesterskabet afholdes i Brasilien i og en kamp traekkes som
Mexico — Brasilien, derfor vil denne kamp blive tiloudt som Mexico-
Brasilien og IKKE Brasilien-Mexico. Kunden bgr selv vaere opmarksom pa
dette.

Det mindste antal valg der er ngdvendig for at validere et vaeddemal er
indikeret af SB’s. vaeddemals software.

Hvis en spiller kommer pa banen pa et tidspunkt i Igbet af de 90 minutter,
betragtes han som gyldig for alle vaeddemal, sidste malscorer, angriber
/dobbelt angriber, uanset hvor laenge han er pa banen.

Ved vaeddemal om fgrste mal scorer, hvor spilleren ikke deltager i kampen
eller kommer pa banen, efter det fgrste mal er scoret, er veeddemalet

ugyldigt.

Ved vaeddemal om sidste malscorer, hvor spilleren ikke deltager i kampen,
er veeddemalet ugyldigt.

Under/Qver 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 eller 4,5 mal:

Det samlede antal mal scoret af begge hold i den fulde spilletid. Forlaenget
spilletid tzeller ikke med. Hvis en kamp afbrydes, fgr den fulde officielle
spilletid er afviklet, vil veeddemalene vzere ugyldige, undtaget vaeddemal,
hvor resultatet allerede er afgjort, nar kampen stoppes.

Eksempel:

Hvis Juventus - Milan standses ved en stilling pa 2-1, vil alle veeddemal pa
over 2,5 mal vinde, og alle vaeddemal pa under 2,5 mal tabe, og alle
veeddemal pa bade under og over 3,5 mal vil veere ugyldige.

Under/Over 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, og 4,5 mal, kun fgrste halvleg:

Det samlede antal mal scoret af begge hold frem til pausen mellem
halvlegene. Hvis en kamp afbrydes, fgr den fulde officielle spilletid for
forste halvleg er afviklet, vil veeddemalene vaere ugyldige, undtaget
vaeddemal, hvor resultatet allerede er afgjort, nar kampen stoppes.

Under/Over 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, og 4,5 mal, kun anden halvleg:

Det samlede antal mal scoret af begge hold i anden halvleg. Hvis en kamp
afbrydes, fgr den fulde officielle spilletid for anden halvleg er afviklet, vil
veeddemalene vaere ugyldige, undtaget veeddemal, hvor resultatet allerede
er afgjort, nar kampen stoppes. Forlaenget spilletid tzller ikke med.
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Under/Over og antal mal pr. hold:

Det samlede antal mal scoret af det givne hold i den fulde spilletid. Hvis en
kamp afbrydes, fgr den fulde officielle spilletid er afviklet, vil veeddemalene
vaere ugyldige, undtaget vaeddemal, hvor resultatet allerede er afgjort, nar
kampen stoppes. Forlaenget spilletid tzeller ikke med.

Vinder og holder nullet:

Det hold der er spillet pa, skal vinde kampen uden modstanderen scorer.
Hvis en kamp afbrydes, fgr den fulde officielle spilletid er afviklet, vil
veeddemalene vaere ugyldige. Forlaenget spilletid teeller ikke med.

Slutresultat og Under/over: u/o 1,5, u/o 2,5, u/o 3,5, u/o 4,5

Forudsig slutresultatet kombineret med under/over mal. F.eks. vil et
veeddemal pa X og Under 2,5 mal, vaere vundet, hvis slutresultatet er 0-0
eller 1-1. Hvis en kamp afbrydes, fgr den fulde officielle spilletid er afviklet,
vil veddemalet vaere ugyldigt. Forlaenget spilletid tzeller ikke med.

Slutresultat 1. halvleg og Under/over 1,5 mal
Forudsig slutresultat af 1. halvleg kombineret med under/over 1,5 mal.

Slutresultat 1. halvleg og Score/ikke score 1. halvleg

Forudsig slutresultat af 1. halvleg kombineret med scorer/ikke score 1.
halvleg

Score/ikke score 1. halvleg og Score/ikke score 2. halvleg

Forudsig score/ikke score 1. halvleg kombineret med score/ikke score 2.
halvleg

Slutresultat Dobbeltchance og Under/over 2,5 mal
Forudsig dobbeltchance slutresultat kombineret med under/over 2,5 mal

Slutresultat Dobbeltchance og Score/ikke score
Forudsig dobbeltchance slutresultat kombineret med score/ikke score

Slutresultat Score/ikke score og Under/over 2,5 mal
Forudsig score/ikke score slutresultat kombineret med under/over 2,5 mal

MultiGoal Extra
Forudsig total antal mal i kampen, de mulige valg er0,1,2,3-1,2,3-2,3,4 —
3,45-456-0,1,2-1,2-3,4-4,5-5,6 -6+

Halvtid eller Fuldtid

Forudsig resultatet af de 2 halvlege, de mulige valg er
1- Hjemmehold vinder 1. halvleg eller vinder hele kampen
X- Uafgjort efter 1. halvleg eller uafgjort efter hele kampen
2- Udehold vinder 1. halvleg eller vinder hele kampen

Handicap 1-0, 0-1, 2-0, 0-2, 3-0, 0-3, 4-0, 0-4:

Kunden kan vaelge 1, X eller 2 pa den valgte kamp, og handicap vil blive
anvendt i overensstemmelse hermed.

Hvis en kamp afbrydes, fgr den fulde officielle spilletid er afviklet, vil
veeddemalet vaere ugyldigt. Forlaenget spilletid tzeller ikke med.
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Direkte forudsigelse:
Forudsig vinderne af 1. og 2. pladsen i individuelle grupper eller ligaer i
korrekt raekkefplge.

FODBOLD EKSTRA's

Alle resultater for de nedenstaende markeder vil blive afgjort pa baggrund
af den respektive turnerings officielle hjemmeside.

For alle veeddemal pa disse markeder gaelder det at Forlaenget Spilletid
IKKE teeller med.

Hjgrnespark i alt i kampen:
Kun gennemfgrte hjgrnespark (ikke tildelte hjgrnespark) i den pagaeldende
kamp teeller med. Hjgrnespark i forleenget spilletid tzeller ikke med.

Uddelte kort i alt i kampen:

Der gives point for hvert kort, der gives i den pagaeldende kamp, pa
fglgende basis:

Gult kort = 10 point.

Rgdt kort = 25 point.

Maksimalt antal point, der kan tildeles til en spiller i kampen er 35 point.
Det samlede antal kort givet til spillere pa begge hold lzegges sammen til
det endelige pointantal. Kort givet i forlaeenget spilletid teeller ikke med.

Fagrste kort:

Hvilken spiller far fgrst et kort i kampen? Hvis mere end én spiller far et
kort i forbindelse med samme handelse i kampen, er det spilleren, som
dommeren fgrst viser kortet, der betragtes som vinder. Kun inden for
ordinzer spilletid. Forlaenget spilletid taeller ikke med.

Bliver der givet et rgdt kort:

Vil en af spillerne fa et rgdt kort i den ordinaere spilletid? Forleenget
spilletid tzeller ikke med.

Kort er kun gaeldende for spillere pa banen. Kort vist til spillere uden for
banen, traenere, managers og gvrige omkring holdet er ikke geeldende.
Dette gzelder for alle markeder vedr. kort og kortpoint.

Bliver der dgmt straffespark:

Bliver der dgmt straffespark i Igbet af den ordinaere spilletid?
Forleenget spilletid taeller ikke med.

1X2 Hjgrnespark:
Hvilket hold far flest hjgrnespark?

1X2 Kortpoint i kampen:
Hvilket hold far flest kortpoint i kampen?

1X2 Gule kort i kampen:
Hvilket hold far flest gule kort i kampen?

1X2 Rgde kort i kampen:
Hvilket hold far flest Rgde kort i kampen?
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1X2 Fgrste kort i kampen:
Hvilket hold far fgrst et kort i kampen?

Malscorer Ja/Nej:
En spiller scorer / Scorer ikke i kampen — hele kampen.
For de falgende veeddemdal teeller Forlaenget Spilletid med.

1X2 Boldbesiddelsesprocent:
Hvilket hold vil have den hgjeste boldbesiddelsesprocent?

1X2 Skud pd mal:
Hvilket hold har flest skud pa mal?

1X2 Total antal afslutninger:
Hvilket hold har det hgjeste totale antal afslutninger?

1X2 Begaede frispark:
Hvilket hold begar flest frispark?

1X2 Offsides:
Hvilket hold far flest offsides?

Vinder og Score/ikke score:

Vaeddemal pad kombination af markeder pa fodbold ”"1X2” og ”Score/ikke
score” (f.eks. Roma-Milan: 1 + begge hold scorer JA, X + begge hold scorer
JA, 2 + begge hold scorer JA, 1 + begge hold scorer NEJ, X + begge hold
scorer NEJ, 2 + begge hold scorer NEJ)

Halvleg dobbelt chance:

Vaddemal pa dobbelt chance for 1. halvleg alene (f.eks. Juventus-Inter 1-0;
1. halvleg resultat alene inkluderer 1X halvleg) 2. Halvleg dobbelt chance:
Vaeddemal pa dobbelt chance for 2. halvleg alene (f.eks. Juventus-Inter 1-0;
2. halvleg resultat alene inkluderer 1X 2. halvleg)

Halvleg score/ikke score:

Vaeddemal pad hjemmeholdet / Udeholdet til at score/ikke score i 1. halvleg
alene (f.eks. Juventus-Roma 0-1; 1. halvleg resultat alene inkludere
Juventus scorer ikke, Roma scorer)

2. Halvleg score/ikke score:

Vaddemal pa hjemmeholdet / Udeholdet til at score/score ikke i 2. halvleg
alene (f.eks. Juventus-Roma 0-1; 2. halvleg resultat alene inkludere
Juventus scorer ikke, Roma scorer)

Halvleg Go & Score:
Vaeddemal pa at begge hold scorer / scorer ikke i 1. halvleg alene (f.eks.
Juventus-Roma 1-1 ved halvleg — resultat Begge hold scorer i 1. halvleg)

2. Halvleg Go & Score:

Vaeddemal pa at begge hold scorer / scorer ikke i 2. halvleg alene (f.eks.
Juventus-Roma 1-1 efter 1. halvleg og slutresultat 1.1 — resultat begge hold
scorer ikke i 2. halvleg)
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Hjemmehold scorer i begge halvlege:

Vaeddemal pa Hiemmeholdet scorer i begge halvlege (f.eks. Juventus-Roma
— spil pa "Hjemmehold scorer i begge halvlege”: Halvleg/Fuldtid 1-0/3-1,
veeddemalet vinder da Juventus har scoret mindst et mal i 1. halvleg og
mindst et mal i 2. halvleg.)

Udehold scorer i begge halvlege:

Vaeddemal pd Udeholdet scorer i begge halvlege (f.eks. Juventus-Roma —
spil pa "Udehold scorer i begge halvlege”: Halvleg/Fuldtid 0-1/1-3,
vaeddemalet vinder da Roma har scoret mindst et mal i 1. halvleg og mindst
et mali 2. halvleg.)

Vinder begge halvlege:

Vaddemal pa Hjemmeholdet vinder begge halvlege separat (f.eks.
Juventus-Roma og spil pa “"Hjemmeholdet vinder begge halvlege”
Halvleg/Fuldtid 1-0/3-1; vaeddemalet vinder da Juventus vandt 1. halvleg
med 1-0 og 2, halvleg med 2-1) Veeddemal pa Udeholdet vinder begge
halvlege separat (f.eks. Juventus-Roma og spil pa “Udeholdet vinder begge
halvlege” Halvleg/Fuldtid 0-1/1-3; veeddemalet vinder da Roma vandt 1.
halvleg med 0-1 og 2, halvleg med 1-2).

Vaeddemal pa nedrykning:

Et hold, der slutter i en ligas normale nedrykningsposition ifglge den
pageldende ligas kriterier fgr saesonstart, er vinder. Alle holdets ligakampe
skal vaere afviklet. Hvis et hold rykker ned af andre arsager end de normale
nedrykningsregler. F.eks.: pointfradrag efter seesonens start, regnes ikke
som vindere, og veeddemal afggres som ugyldige.

Vinder overskydende mal:

Forudsig vinderholdet og hvor mange mal, de vinder med. Kun inden for
ordinzer spilletid. Forlaenget spilletid taeller ikke med.

Sidste hold der scorer:
Hvilket hold scorer kampens sidste godkendte mal? Kun inden for ordinaer
spilletid. Forleenget spilletid taeller ikke med.

Holdmal:
Hvor mange godkendte mal scorer et hold? Kun inden for ordinaer spilletid.
Forleenget spilletid taeller ikke med.

Draw No Bet:

Hvis kampen slutter uafgjort, afggres alle veeddemal til odds 1,00.
Kun inden for ordinzer spilletid. Forlaenget spilletid tzeller ikke med.

Mal scoret, 15 min. interval:

Kampen deles op i 15 minutters intervaller (fra kick-off til 14.59, 15.00 til
29.59, 30.00 til afslutning af 1. halvleg, start pa 2. halvleg til 59.59, 60.00 til
74.59, 75.00 til afslutning af 2. halvleg). Vaeddemal pa« bliver der scoret
mal i hvert interval: ja eller nej »?
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Kort uddelt, 15 min. interval:

Kampen deles op i 15 minutters intervaller (fra kick-off til 14.59, 15.00 til
29.59, 30.00 til afslutning af 1. halvleg, start pa 2. halvleg til 59.59, 60.00 til
74.59, 75.00 til afslutning af 2. halvleg).

Vaddemal pa« bliver der uddelt gult eller rgdt kort i hvert interval: ja eller
nej »?

Asiatisk handicapspil:

Handicap kan variere fra 0 for to ligestillede hold til et vilkarligt antal mal
ved ulige kamp. Hvis handicap er 0, er holdet, der scorer flest mal vinder.
Hvis kampen ender uafgjort, betales indsatserne tilbage.

Handicap med helt malantal:
(F.eks. 0, 1, 2, 3, etc.):Hvis antal mal for hvert hold er lige efter modregning
af handicap, betales indsatsen tilbage.

Eksempel:

Arsenal - Everton, hvor Arsenal er favoritter og handicap er -1. Et
veeddemal pa Arsenal betyder, at de skal vinde med mere end 1 mal, for at
veeddemalet er vundet. Et veeddemal pa Everton betyder, at de skal enten
vinde eller spille uafgjort, for at vaeeddemalet er vundet. Hvis Arsenal vinder
med praecis 1 mal, er veeddemalet ugyldigt.

Handicap med halvt malantal:
(F.eks.0,5,1,5, 2,5, ET C.) Denne type veeddemal vil altid blive vundet eller
tabt, da uafgjort ikke kan forekomme.

Eksempel:

Tyskland - Danmark, hvor Tyskland er favoritter og handicap er -1,5. Et
vaeddemal pa Tyskland betyder, at de skal vinde med mere end 1 mal. Et
veeddemal péd Danmark betyder, at de ikke ma tabe med mere end 1 mal.

Delt handicap:

Her deles indsatsen ligeligt mellem to veeddemal. En halvdel af
veeddemalet er pa et handicap med helt malantal, og den anden halvdel af
veeddemalet er pa et handicap med halvt malantal. Hvis handicap er -1,25,
vil halvdelen af veeddemalet blive satset pa -1,0 og den anden halvdel pa -
1,5.

Eksempel:

Inter - Juventus, hvor Inter er favoritter og delt handicap er -1,25. Et
vaeddemal pa Inter vil blive fordelt med halvdelen af indsatsen pa Inter pa -
1,0 mal, og halvdelen af indsatsen pa Inter pa -1,5 mal. Kampens resultat
bliver, at Inter vinder over Juventus 2-1. Halvdelen af vaeddemalet tabes
ved -1,5, og halvdelen af veeddemalet er ugyldigt ved -1,0. Hvis
veeddemalet havde vaeret placeret pa Juventus, ville halvdelen af
vaeddemalet veere vundet (+1,5) og halvdelen ugyldigt (+1,0).
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Supergoal:

(Udpeg den fgrste eller sidste malscorer og korrekt score). Veeddemal
accepteres til en saerlig kombinationspris.

Kun 90 minutters spilletid (inklusiv eventuel tillaegstid, som dommeren
bestemmer).

| dobbelte vaeddemal pa ‘f@rste spiller der scorer/korrekt malscore’, hvor
en spiller kommer pa banen, efter et mal er blevet scoret, eller ikke far
spilletid i kampen, bliver veeddemalet afgjort som enkelt veeddemal pa den
valgte korrekte malscore til tilsvarende odds. | det tilfeelde at veeddemal pa
den fgrste malscorer (ikke i sammenhang med korrektscore) og den valgte
spiller ikke kommer pa banen eller bliver skiftede ind efter kampens fgrste
mal er scoreret (og det ikke er et selvmal) er vaeddemalet refunderbart pa
kundens forespgrgsel.

| dobbelte vaeddemal pa ‘sidste spiller der scorer/korrekt malscore’, hvor
en spiller ikke far spilletid i kampen, behandles vaeeddemalet som et enkelt
vaeddemal pa korrekt malscore. | det tilfeelde en spiller der er valgt som
sidste malscorer ikke kommer ind i kampen, vil vaeddemalet blive
refunderet pa kundens forespgrgsel.

Hvis det/de eneste mal i en kamp er selvmal, afggres alle vaeeddemal som
enkelte veeddemal pa korrekt malscore til tilsvarende odds.

Hvis en kamp standses, efter der er scoret mal, afggres alle veeddemal pa
forste malscorer, angriber og dobbelt angriber som enkelte vaeddemal pa
den/de valgte malscore til tilsvarende odds. Alle andre veeddemal pa
angriber og dobbelt angriber er ugyldige. Alle vaeeddemal pa sidste
malscorer er ugyldige. Selvmal teeller ikke med ved veeddemal pa
fgrste/sidste malscorer, Supergoall eller angriber og bortfalder.

Vaeddemal pa kampens angriber:

Hvilken spiller af et angivet par scorer flest mal i den angivne kamp. Der
fastsaettes odds for lige. Begge spillere skal indga i de 11 spillere i kampens
startopstilling. | modsat fald er veeddemalet ugyldigt. Mal scoret i forlaenget
spilletid eller straffesparkskonkurrence tzller ikke med.

SC MADE F@RSTE MAL

Veelg hvilke 3 udfald som vil ske | Igbet af regulzer spilletid (90 min +
tillegstid) i udbudte fodboldkamp

1) Veelg Fgrste Malscorer fra listen
2) Veelg hvornar fgrste mal vil blive scoret — veelg en af fglgende

intervaller
e (0-30 min
e 31-60 min

e 61-afslutning af reguleer spilletid
3) Veelg hvordan malet bliver scoret
e Dgdbold: malet bliver scoret fra direkte frispark (indirekte
frispark gaelder ikke) eller straffespark eller direkte pa
hjgrnespark. Hvis et skud fra en af disse situationer
a@ndrer retning vil vaeddemalet vaere vundet hvis den
skydende spiller bliver udrabt som malscoren.
e Hovedst@d: malet skal scores pa et rent hovedstgd
e  Skyd: alle gvrige mader af mal som ikke er naevnt ovenfor
Eksempel: “Messi” + ”0-30” + "Hovedstgd” eller "Messi” + ”31-60” + ”Skud”
eller ”Icardi” + "0-30” + "dgdbold”
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Hvis en valgt spiller ikke starter eller kommer pd banen vil alle vaeddemal
blive aflyst Hvis en kamp bliver aflyst eller stoppet (efter start) og ikke
genoptaget fgr et resultat er fastsat vil alle vaeddemal blive aflyst. | tilfaelde
af tvister vil alle officielle resultater vaere geeldende.

Specielle malscorere:

1X2: Ved valg 1 og 2 forudsiges hvilken af 2 grupper af spillere (1,2 eller 3
spillere per gruppe) der specifikt vil score flest mal i deres respektive
kampe. Ved valg af X (uafgjort) forudsiges det at begge grupper scorer
samme antal mal. Hvis bare en af spillerne ikke er inkluderet pa sit hold
eller ikke er med fra start vil veeddemalet veere ugyldigt og afggres til odds
1,00.

Endelig resultat med Handicap:

Det forudsiges hvilken af 2 grupper af spillere (1,2 eller

3 spillere pr. gruppe) der specifikt vil scores flest mal (tillagt den indikerede
spredning) i deres respektive kampe.

Hvis antallet af mal opnaet af den 1. gruppe af spillere (inkl. den tillagte
spredning) er hgjere end antallet af mal af spillerne i gruppe 2 er vinder
valget 1H; hvis antallet af mal opnaet af spillerne i gruppe 1 (tillagt den
indikerede spredning) er lavere end det samlede antal mal af spillerne i
gruppe 2 er vinder valget 2H; hvis ikke vil veeddemalet vaere ugyldigt. Hvis
bare en af spillerne ikke er inkluderet pa sit hold eller ikke er med fra start
vil veddemalet vaere ugyldigt og afggres til odds 1,00.
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Under/over:

Det skal forudsiges om det antal mal en udvalgt gruppe af spillere scorer er
under eller over det tilbudte antal mal. Denne type vaaeddemal er kun
gyldige hvis alle spillere er deltagere i kampen fra start. Hvis bare en af
spillerne ikke er inkluderet pa sit hold eller ikke er med fra start vil
veeddemalet veere ugyldigt og afggres til odds 1,00.

Malscorer Ja/Nej:

Der er 2 mulige udfald:

Score Ja — det forudsiges at en spiller scorer mindst et mal i kampen

Score Nej — det forudsiges at en spiller ikke scorer i kampen.

Hvis en spiller ikke er i truppen til kampen eller skiftes ind efter kick-off vil
veeddemalet vaere ugyldigt og afggres til odds 1,00.

Kampens forlgb — hold:

Forudsig hvordan kampen vil forlgbe. Der er 6 mulige udfald:
1-Hjemmeholdet scorer f@rst og vinder kampen (1).

2-Hjemmeholdet scorer fgrst og kampen ender uafgjort

(X)

3-Hjemmeholdet scorer og udeholdet vinder (2)

4-Udeholdet scorer fgrst og vinder kampen (2)

5-Udeholdet scorer fgrst og kampen ender uafgjort (X)

6-Udeholdet scorer fgrst og hjemmeholdet vinder (1)

Hvis kampen ender 0-0 vil veeddemalet vaere ugyldigt og afggres til odds
1,00. Hvis vaeddemalet er en single refunderes indsatsen pa kundens
forespgrgsel.

Hvis en kamp slutter 0-0 afggres alle veeddemal pa kampens forlgb og
fgrste hold der scorer som ugyldige.

Ulige/Lige:
For vaeddemal pa ulige/lige antal mal vil et 0-0 resultat blive betragtet som
lige.

Liga Under /Over:

Forudsig det totale antal mal scoret i en specifik udvalgt runde er under
eller over det antal mal der er tilbudt. Hvis en kamp i runden er afbrudt
eller udskudt vil veeddemalet veere ugyldigt og afggres til odds 1,00.
Forleenget spilletid taeller ikke med.

Liga H2H:

Forudsig hvilket af holdene som vil ende hgjst i ligatabellen. Hvis begge
hold opnar samme antal point og X ikke var udbudt vil reglerne for dgdt Igb
vaere geldende. Hvis begge hold ikke spiller samme antal kampe vil
vaeddemalet blive sat til odds 1.00.

Afbrudt, Termineret eller Suspenderet.

Hvis en kamp stoppes (efter at veere sat i gang) af hvilken som helst arsag
og genoptaget senest den efterfglgende dag vil veeddemalet stadig gzelde.
Hvis en kamp stoppes (efter at vaere sat i gang) af hvilken som helst arsag
og ikke genoptages senest naeste dag vil veeddemalene veaere ugyldige, pa
naer de veeddemal pa kampen der allerede er afgjort. Se virtuelle kampe for
undtagelser til dette. Denne regel gelder KUN for non-live
sportsvaeddemal. Hvis udvalg for den pagaeldende kamp udger en del af et
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vaeddemal, afregnes den del af veeddemalet til odds 1,00, og veeddemalet
er gyldigt, selvom det nu ikke overholder krav om minimum antal udvalg.
SB tidsfrister er kun retningsgivende tidspunkter, og hvis de sendres i
systemet af andre arsager end OFFICIEL UDSATTELSE, vil veddemal forsat
veere gyldige, med mindre de placeres EFTER begivenhedens
starttidspunkt, og i de tilfeelde afggres udvalget til odds 1,00.

Vaddemal pa kampe, hvor fuld normal officiel spilletid ikke gennemfgres,
men som afggres som officiel, vil vaere ugyldige undtaget vaeddemal, hvor
resultatet allerede er afgjort. Dette er ikke gaeldende for Live-betting.

Forsinket eller udskudte kampe

Hvis en kamp ikke tager starter pa det planlagte tidspunkt (Kampen er ikke
gaet i gang) og ikke er planlaegges til at starte inden 3 dage efter det
oprindelig planlagte kick-off ville alle veeddemal vaere ugyldige.

Eksempel 1:

Kampen Inter-Juventus er sat til start mandag den 10. maj kl. 15.00, men
udskydes til torsdag den 13. maj kl. 21, her vil alle veeddemal pa den
oprindelige kampkode vaere gyldige og geeldende.

Eksempel 2:

Kampen Inter-Juventus er sat til start mandag den 10. maj kl. 15.00, men
udskydes til fredagen 14. maj kl. 12.00, her vil alle veeddemal pa den
oprindelige kampkode anses for ugyldige. Dette geelder ikke Live-betting.

EKSTRA FODBOLD TURNERINGSREGLER
Turneringsvinder:

Forudsig vinderen af en turnering Na til finalen:

Forudsig om et hold nar til finalen. Placering 1-2-3:

Forudsig hvilke hld der ender pa 1., 2. og 3. pladsen i turneringen.
Placering 1-2-3-4:

Forudsig hvilke hold der ender pa 1., 2., 3. og 4. pladsen i turneringen.

Turnering runner up:
Forudsig hvilket hold der nar finalen, men taber den.

Finalister:
Forudsig hvilke 2 hold der nar finalen.

Turnerings topscorer:

Forudsig den spiller der scorer det hgjeste antal mal i turneringen, inklusiv
forlaenget spilletid, men eksklusiv straffesparks konkurrence. Reglerne for
"Dgdt Lgb” vil vaere geeldende hvis to eller flere spillere scorer samme antal
mal.

Runde for eliminering:

Forudsig i hvilken runde hold X vil blive elimineret. Valgmuligheder er
Gruppespil, 16-dels finalen, 8-dels finalen, Kvartfinalen, Semifinalen,
Runner-Up og Vinder.

Gruppevinder:
Forudsig vinderen af en specifik gruppe.
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Gar videre fra gruppespillet:
Forudsig om et holdgar videre fra deres gruppe til naeste runde i
turneringen.

Slutter sidst i Gruppen:
Forudsig hvilket hold der slutter sidst i en gruppe.

Total antal mal —Hold:
Vil hold X score under eller over X antal mal i turneringen. Inklusiv
forlaenger spilletid, men eksklusiv Straffesparkskonkurrence.

Antal point i gruppespillet:

Hvor mange point vil hold have ved afslutningen af gruppespillet i
turneringen. Mulighederne indeholder alle point muligheder der forefindes
og kan variere afhangig af turneringen. Kun point i gruppespillet taeller
med.

Eksempel:
Gruppen har 4 hold som spiller mod hinanden 1 gang. Dette vil give
felgende pointmuligheder: 9, 7,6, 5, 4, 3, 2, 1 og 0 point.

Turneringend bedste spiller:
Hvilken spiller bliver officielt valgt til turneringens bedste spiller.

Vindende kontinent:
Hvilket kontinent kommer vinderen fra? Europa, Afrika, Sydamerika osv.

Vindende forbund:

Forudsig hvilket forbund vinder holdet kommer fra? Muligheder for
forbund er: UEFA, CONMEBOL, CAF, CONCACAF og AFC. Et hold tilhgrer det
forbund det har kvalificeret sig under.

Vindende gruppe:

Forudsig hvilken gruppe vinderen kommer fra. Grupperne er markeret med
bogstaver.

Eksempel: Gruppe B
Vinder og Runner-Up straight forcast —

Turnering:
Forudsig vinderen og Runner-up i turneringen i korrekt raekkefglge.
Vinder og Runner-Up straight forcast-

Gruppe:
Forudsig vinderen og Runner-up i gruppen i korrekt raekkefglge.

Gruppe straight tricast:

Forudsig den vinder, runner-up og 3. pladsen i gruppen i korrekt
rekkefglge.

Kick-off Hold:

Forudsig hvillet hold der vinder retten til kick-off i en specifik kamp.
Dette marked lukkes 15 minutter fgr kick-off.
Eksempel: Kick-off tid er kl. 15.00 og markedet vil blive tilbudt indtil kl.
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14.45. Veeddemal der placeres pa dette marked mindre end 15 minutter
for kick-off vil blive anset som ugyldige og afgjort til odds 1,00.

Virtuelle Grupper:

Forudsig vinderen af hold fra forskellige grupper der placeres i en virtuel
gruppe. Vinder kriteriet er baseret fgrst pa antal point og dernaest
malforskel. Hvis begge disse kriterier er ens galder regler for "Dgdt Lgb”.
KUN gruppepoint teller med.

Eksempel: Brasilien, Argentina, Tyskland og Spanien placeres sammen i en
virtuel gruppe. Brasilien far 7 point med en malforskel pa +4, Argentina far
7 point med en malforskel pa +5, Tyskland far 7 point med en malforskel pa
+6 og Spanien far 6 point med en malforskel pa +7 mal. Spanien har den
bedste malforskel, men ender sidst da point har fgrste prioritet.

Virtuelle kampe (Turnering):

Virtuelle kampe kan tilbydes i en turnering og vil blive tilbudt under en
speciel virtuel kamp overskrift der vil specificere hvilken kamp der henvises
til efter dato. Virtuelle kampe tilbydes som 1X2 markeder og resultatet vil
veere baseret pa de mal de 2 hold scorer i deres respektive kampe. | andre
associerede markeder der tilbydes pa virtuelle kampe vil resultatet ogsa
vaere baseret pa det antal mal holdene scorer i deres respektive kampe.

Eksempel:

Brasilien 1506 — Italien 1706 - | dette tilfaelde en virtuel kampe mellem
Brasilien og Italien. Brasilien spiller den 15. juni (mod Spanien) og Italien
spiller den 17. juni (mod Tyskland). Malene som Brasilien og Italien scorer i
deres respektive kampe vil afggre resultatet. Hvis Brasilien scorer 1 mal
mod Spanien og Italien scorer 1 mal mod Tyskland vil vinder valget vaere
uafgjort (X) og under 2,5 mal-

Totalt antal mal — Turnering:
Vil er blive scoret under eller over X antal mal i turneringen? Inklusiv
forlenget spilletid, men eksklusiv straffesparkskonkurrence.

Totalt antal selvmal — Turnering:
Vil er blive scoret under eller over X antal selvmal i turneringen? Inklusiv
forlenget spilletid.

Totalt antal hjgrnespark — Turnering:
Vil der vaere under eller over X antal hjgrnespark i turneringen? Inklusiv
forlenget spilletid.

Totalt antal konverterede straffespark — Turnering:

Vil der vaere under eller over X antal konverterede straffespark i
turneringen? Inklusiv forleenget spilletid, men eksklusiv
straffesparkskonkurrence.

Totalt antal breendte straffespark — Turnering:
Vil der vaere under eller over X antal braendte straffespark i turneringen?
Inklusiv forlaenget spilletid, men eksklusiv straffesparkskonkurrence.

Totalt antal mal af indskiftere — Turnering:

Vil der vaere under eller over X antal mal af indskiftede spillere i
turneringen? Inklusiv forlaenget spilletid, men eksklusiv
straffesparkskonkurrence.
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Totalt antal gule kort — Turnering:
Vil der vaere under eller over X antal gule kort i turneringen? Inklusiv
forlenget spilletid OG inklusiv straffesparkskonkurrence.

Totalt antal rgde kort — Turnering:
Vil der vaere under eller over X antal rgde kort i turneringen? Inklusiv
forlenget spilletid OG inklusiv straffesparkskonkurrence.

Flest kort point i turneringen — Hold:

Forudsig hvilket hold der far flest kort point i turneringen. Inklusiv
forlaenget spilletid OG inklusiv straffesparkskonkurrence.

Regler for D@DT L@B vil gzelde hvis 2 eller flere hold opndr samme antal
kortpoint i turneringen. D@DT L@B regler gaelder som falger: 2 hold opndr
samme kortpoint antal, dette vil give % af den originale gevinst.

Ved 3 hold med samme kort point antal vil der blive tilbagebetalt 1/3 af den
oprindelige gevinst. Ved 4 hold der opndr samme antal kortpoint vil der
blive tilbagebetalt % af den oprindelige gevinst. Samme fremgangsmdde vil
geaelde ved 5 eller flere holde der opndr D@DT L@B (1/5, 1/6, osv.)

Kombi pa turnerings topscorer og turneringsvinder:
Forudsig kombinationen af hvem der bliver turneringstopscorer og hold der
bliver vinder af tuneringen.

Topscorer — Hold:

Forudsig hvilken spiller der bliver topscorer for hold X i turneringen.
Inklusiv forleenget spilletid, men eksklusiv straffesparkskonkurrence.
Regler for D@DT L@B vil gaelde hvis flere spillere scorer samme antal mal.

Topscorer — Liga:

Forudsig hvilken liga topscoren af turneringen kommer fra. Inklusiv
forlaenget spilletid, men eksklusiv straffesparkskonkurrence. Spillere vil
repraesentere det hold og den liga de var registreret hos da turneringen gik
i gang. Spillere der skifter liga undervej vil ikke blive betragtet som spiller i
den nye liga.

Regler for D@DT L@B vil gzelde hvis 2 eller flere ligaer opndr samme antal
mdl i turneringen. D@DT L@B regler gaelder som falger: 2 ligaer opndr
samme antal mdl, dette vil give % af den originale gevinst. Ved 3 ligaer med
samme antal mdl vil der blive tilbagebetalt 1/3 af den oprindelige gevinst.
Ved 4 ligaer der opndr samme antal mdl vil der blive tilbagebetalt % af den
oprindelige gevinst. Samme fremgangsmdde vil gaelde ved 5 eller flere
ligaer der opndr D@DT L@B (1/5, 1/6, osv.)

Eksempel:

Alle spillere som spiller i Serie A nar turneringen starter vil blive betragtet
som vaerende fra Serie A. Skulle en spiller skifte til Ligue 1 i Ipbet af
turneringen vil spilleren stadig blive betragtet som Serie A spiller i relation
til veeddemalet.

Totalt Antal mal — Topscorer:

Vil topscoren /Topscorerne score under eller over X antal mal i turneringen.
Inklusiv forleenget spilletid, men eksklusiv straffesparkskonkurrence.

Totalt antal mal — Gruppespil:

Vil der vaere under eller over X antal mal i gruppekampene. Kun mal i
Gruppekampe taller med.
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F@rstegangs vinder:
Vil turneringsvinderen veere et hold der ikke har vundet fgr. Hold til at Igfte
trofeeet for fgrste gang er JA, Hold har tidligere Igftet trofeeet er NEJ.

Finale deltagere fra samme forbund:

Vil finalen indeholde 2 hold fra forbund X - JA eller NEJ? Muligheder for
forbund er UEFA, CONMEBOL, CAF, CONCACAF og AFC. Et hold
repraesenterer det forbund det kvalificerede sig under.

Eksempel:
Vil der vaere 2 hold fra UEFA i finalen?

Finale deltagere fra samme land:
Vil finalen indeholde 2 hold fra land X - JA eller NEJ?

Eksempel:
Vil det blive en ren Italiensk finale.

Hgjest antal mal — gruppespil:

Forudsig i hvilken gruppe der vil vaere flest mal i, i gruppespillet. Kun mal i
gruppespillet teller med.

Regler for DADT L@B vil gaelde hvis 2 eller flere grupper opndr samme antal
mdl i gruppespillet. D@DT L@B regler gaelder som falger: 2 grupper opndr
samme antal mal, dette vil give % af den originale gevinst. Ved 3 grupper
med samme antal mdl vil der blive tilbagebetalt 1/3 af den oprindelige
gevinst. Ved 4 grupper der opnar samme antal mal vil der blive
tilbagebetalt % af den oprindelige gevinst. Samme fremgangsmdde vil
geelde ved 5 eller flere grupper der opnér D@DT L@B (1/5, 1/6, osv.).

Hgjest antal mal — Hold:

Forudsig hvilket hold der scorer flest mal i turneringen. Inklusiv forleenget
spilletid, men eksklusiv straffesparkskonkurrence.

Regler for DADT L@B vil gzelde hvis 2 eller flere hold opndr samme antal
mdl i gruppespillet. DADT L@B regler gaelder som falger: 2 hold opndr
samme antal mdl, dette vil give % af den originale gevinst. Ved 3 hold med
samme antal mdl vil der blive tilbagebetalt 1/3 af den oprindelige gevinst.
Ved 4 hold der opndr samme antal mal vil der blive tilbagebetalt % af den
oprindelige gevinst. Samme fremgangsmdde vil gaelde ved 5 eller flere hold
der opndr D@DT L@B (1/5, 1/6, osv.).

Totalt antal kort point — Hold:
Forudsig om hold X far under eller over X antal kort point i turneringen.
Inklusiv forleenget spilletid OG inklusiv straffesparkskonkurrence.

Tophold — Land/Forbund:

Forudsig hvilket hold fra et specifikt land eller forbund der nar laengst i
turneringen. | det tilfaelde af 2 hold udgar i samme runde vil fglgende
kriterier geelde: For hold der elimineres i gruppespillet vil hgjeste placering
gaelde (en 3. plads i gruppespillet slar en 4. plads i gruppespillet.) | knock-
out runderne vil hold der ikke ender som officielle 1., 2., 3. eller 4, plads
blive betragtet som udgaet samtidig. Regler for D@DT L@B vil gaelde hvis 2
eller flere hold udgdr i samme knock-out runde. D@DT L@B regler gaelder
som fglger: 2 hold i Dgdt Lgb vil give % af den originale gevinst. Ved 3 hold i
Dgdt Lgb vil der blive tilbagebetalt 1/3 af den oprindelige gevinst. Ved 4
hold i dgdt Lab vil der blive tilbagebetalt % af den oprindelige gevinst.
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Samme fremgangsmdde vil gzelde ved 5 eller flere hold der opnér D@DT
L@B (1/5, 1/6, osv.).

Flest mal imod — Hold:

Forudsig hvilket hold der vil indkassere flest mal imod sig i turneringen.
Inklusiv forlaenget spilletid, men eksklusiv straffesparkskonkurrence.

D@DT L@B vil gaelde hvis 2 eller flere hold indkasserer samme antal mal
imod sig i turneringen. D@DT L@B regler gaelder som fglger: 2 hold i Dadt
L@b vil give % af den originale gevinst. Ved 3 hold i Dgdt Lgb vil der blive
tilbagebetalt 1/3 af den oprindelige gevinst. Ved 4 hold i dgdt Lgb vil der
blive tilbagebetalt % af den oprindelige gevinst. Samme fremgangsmdde vil
gaelde ved 5 eller flere hold der opndr D@DT L@B (1/5, 1/6, osv.).

Feerrest mal imod — Hold:

Forudsig hvilket hold der vil indkassere feerrest mal imod sig i turneringen.
Inklusiv forlaenget spilletid, men eksklusiv straffesparkskonkurrence.
D@DT L@B vil gaelde hvis 2 eller flere hold indkasserer samme antal mal
imod sig i turneringen. D@DT L@B regler gaelder som falger: 2 hold i

Dgdt Lgb vil give % af den originale gevinst. Ved 3 hold i Dgdt Lgb vil der
blive tilbagebetalt 1/3 af den oprindelige gevinst. Ved 4 hold i dgdt Lagb vil
der blive tilbagebetalt % af den oprindelige gevinst. Samme
fremgangsmdde vil gaelde ved 5 eller flere hold der opndr DZDT LJB

(1/5, 1/6, osv.).

Vinder ikke en kamp — Hold:

Forudsig om Hold X IKKE vinder en kamp i turneringen. Gaelder kun 90
minutters ordinzer spilletid. Eksklusiv forleenget spilletid OG eksklusiv
straffesparkskonkurrence.

Hattrick i turneringen:

Vil der blive lavet et hattrick i turneringen i en hvilken som helst kamp —JA
eller NEJ? Inklusiv forleenget spilletid, men eksklusiv
straffesparkskonkurrence.

Straffesparkskonkurrence — turnering:
Vil der vaere under eller over X antal kampe i turneringen der bliver afgjort
efter straffesparkskonkurrence.

Hurtigste mal - turnering:

Hvilket hold vil score det hurtigste mal i turneringen. Hurtigste mal vil blive
fastsat af den officielle turneringsarranggr. Kamp dato og kick-off tidspunkt
vil ikke blive brugt som overvejelse til afggrelse af vaeddemal.

Eksempel:

Kamp nr. 1 starter kl. 16.00 og fgrste mal scores efter 15 minutter. Kamp
nr. 2 starter kl 18.00 og fgrste mal scores efter 12 minutter. Det hurtigste
mal bliver derfor scoret i kamp nr. 2.

Hold H2H — Turnering;

Forudsig hvilket af 2 hold der nar leengest i turneringen. | det tilfeelde af 2
hold udgér i samme runde vil fglgende kriterier geelde: For hold der
elimineres i gruppespillet vil hgjeste placering gaelde (en 3. plads i
gruppespillet slar en 4. plads i gruppespillet.) | knock-out runderne vil hold
der ikke ender som officielle 1., 2., 3. eller 4, plads blive betragtet som
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udgaet samtidig. Regler for D@DT LAB vil gzelde hvis de 2 hold udgdr i
samme knock-out runde og % gevinst vil blive udbetalt.

Spiller scoringer H2H — Turnering:

Forudsig hvilken spiller der scorer flest mal i turneringen. | det tilfeelde at
spillerne scorer sammen antal mal vil reglerne for D@DT L@B traede i kraft.
Inklusiv forleenget spilletid, men eksklusiv straffesparkskonkurrence.
Regler for DADT LAB vil gaelde hvis de 2 spillere scorer samme antal mal i
samme turneringen og % gevinst vil blive udbetalt.

Hold scoringer H2H — Turnering:

Forudsig hvilket hold der scorer flest mal i turneringen. | det tilfeelde at
holdene scorer sammen antal mal vil reglerne for D@DT L@B traede i kraft.
Inklusiv forleenget spilletid, men eksklusiv straffesparkskonkurrence. Regler
for DADT L@B vil gaelde nér de 2 hold scorer samme antal mdl i samme
turneringen og % gevinst vil blive udbetalt.

Kampens fgrste hjgrnespark — Hold:
Forudsig hvilket hold der vil tage det fgrste hjgrnespark i kampen. Kun 90
minutters ordinzer spilletid taeller med. Forlaenget spilletid taeller IKKE med.

Halvleg med flest hjgrnespark:

I hvilken halvleg vil der veere flest hjgrnespark. Afggres som et 1X2 marked.
Kun 90 minutters ordinzer spilletid taeller med. Forlaenget spilletid taeller
IKKE med.

Total antal offsides:

Vil der vaere under eller over X antal offsides i kampen. Kun 90 minutters
ordinzer spilletid teeller med. Forlaenget spilletid teeller IKKE med.

Flest offsides — Hold:
Hvilket hold vil fa flest offsides? Afggres som 1X2 marked. Kun 90 minutters
ordinzer spilletid teeller med. Forlaenget spilletid teeller IKKE med.

Frispark 1X2 — Hold:
Hvilket hold vil fa flest frispark? Afggres som 1X2 marked. Kun 90 minutters
ordinaer spilletid teeller med. Forlaenget spilletid tzeller IKKE med.

Total antal frispark:
Vil der vaere under eller over X antal frispark i kampen. Kun 90 minutters
ordinzer spilletid teeller med. Forleenget spilletid teeller IKKE med.

HIEMME- OG UDEHOLD MARKEDER

Hjemmeholdet anses for at vaere der fgrste hold naevnt i et 1X2 marked og
udeholdet er det 2. hold naevnt i et 1X2 marked.

Kortpoint i kampen— Hjemmeholdet:

Vil det valgte hjemmehold modtage under eller over X antal kortpoint i
kampen. Kun 90 minutters ordinzer spilletid teeller med. Forlaenget spilletid
og straffesparkskonkurrencer taeller IKKE med.
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Kortpoint i kampen — Udeholdet:

Vil det valgte udehold modtage under eller over X antal kortpoint i
kampen? Kun 90 minutters ordinaer spilletid teeller med. Forlaenget spilletid
og straffesparkskonkurrencer taeller IKKE med.

Hjgrnespark — Hiemmeholdet:

Vil det valgte hjemmehold fa under eller over X antal hjgrnespark i
kampen? Kun 90 minutters ordinaer spilletid teeller med. Forlaenget spilletid
og straffesparkskonkurrencer taeller IKKE med.

Hjgrnespark — Udeholdet:

Vil det valgte udehold fa under eller over X antal hjgrnespark i kampen?
Kun 90 minutters ordinzer spilletid teller med. Forlaenget spilletid og
straffesparkskonkurrencer teeller IKKE med.

Off-Side — Hiemmeholdet:
Vil det valgte hjemmehold modtage under eller over X antal off-side i
kampen? Forlaenget spilletid teeller IKKE med.

Off-Side — Udeholdet:
Vil det valgte udehold modtage under eller over X antal off-side i kampen?
Forleenget spilletid taeller IKKE med.

Individuelle kamp specials:

Vil en indskiftet spiller score i kampen i ordinaer spilletid. JA/NEJ? Kun 90
minutters ordinzer spilletid teller med. Forleenget spilletid og
straffesparkskonkurrencer taeller IKKE med.

Vil spiller X score i ordinzer spilletid JA/NEJ? Kun 90 minutters ordinaer
spilletid teeller med. Forleenget spilletid og straffesparkskonkurrencer
teeller IKKE med.

Vil spiller X score hattrick i ordinaer kamp JA/NEJ? Kun 90 minutters
ordinaer spilletid teeller med. Forlaenget spilletid og
straffesparkskonkurrencer taeller IKKE med.

Vil en spiller modtage et kort i ordinaer kamp JA/NEJ? Kun 90 minutters
ordinaer spilletid teeller med. Forlaenget spilletid og
straffesparkskonkurrencer teeller IKKE med.

| TILZELDE AF EN TVIST ER DEN OFFICIELLE TURNERINGS
HJEMMESIDE DEN AFG@RENDE FAKTOR, MED MINDRE DET KAN
BEVISES DEN ER FORKERT.

Se Regler for Live for specifikke Live betting regler, der kan veere
anderledes.

Virtuelle kampe:

« Virtuelle kampe »er opdigtede kampe mellem hold, der ikke mgdes i
virkeligheden. Resultatet fastleegges efter, om det ene hold scorer flere mal
i deres kamp mod den faktiske modstander end det hold, de« virtuelt
»mgder, scorer mod deres faktiske modstander.

Eksempel:

England mgder Slovenien, og Tyskland mgder Sydafrika, og der udbydes
odds pa en virtuel kamp mellem England og Tyskland. Hvis England slar
Slovenien 3-1, og Tyskland slar Sydafrika 2-0, vil malscoren i den virtuelle
kamp England - Tyskland vaere England 3, Tyskland 2.
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Under / Over 2.,5 — odds vil vaere relateret til mal scoret af begge hold i
deres respektive kampe f.eks i ovenstaende kamp vil der vaere scoret 5
mal, dvs. at over 2,5 mal vil vaere en vinder.

Millionaire:

Punkt 1.

Vaeddemalet "Stanleybet Millionaire” bestar af 20 fodboldkampe
nummereret fra 1-20 og bestar af 4 veeddemal (ogsa kaldet vaeddemals
sektioner) pa én enkelt kupon, som alle er garanteret en minimum
udbetaling (se punkt 5). Det fgrste vaeeddemal refererer til kampene 1-5;
det andet veeddemal til kampene 1-10; det tredje til kampene 1-15 og det
fierde til kampene 1-20.

Punkt 2.

Det totale indskud pa hvert enkelt vaeddemal er 10 DKK. Indsatsen splittes
op pa fglgende made: Indsatsen til kampene 1-5 er 2 DKK; indsatsen til
kampene 1-10 er 5 DKK; indsatsen til kampene 1-15 er 1

DKK; indsatsen til kampene 1-20 er 2 DKK. Altsa giver 2+5+1+2 en total pa
10 DKK.

Punkt 3.

Hver af de 20 kampe er placeret i reekkefglge en efter en. Kunden skal
angive hans forudsigelse ved at vaelge enten 1 (det vindende hold er det
fgrst naevnte hold), X (uafgjort), eller 2 (det vindende hold er det sidst
naevnte hold) ved siden af hver kamp.

Punkt 4.

Vaeddemalet betragtes som vundet, hvis alle kampene 1-5, 1-10,

1-15 eller 1-20 er forudsagt korrekt. | alle andre tilfeelde vil veeddemalet
veaerende betragtet som tabt.

Punkt 5.

Mindste garanterede udbetaling for den fgrste sektion (kamp 1-5) er 50
DKK. Hvis alle kampene fra 1-10 er korrekt forudsagt, vil den mindste
garanterede udbetaling vaere 5.000 DKK. Hvis alle kampene fra 1-15 er
korrekt forudsagt, vil den mindste garanterede udbetaling veere 50.000
DKK. Den fastsatte garanterede udbetaling (minimum og maksimum) hvis
alle kampe fra 1-20 er korrekt forudsagt, vil vaere 5.000.000 DKK. Forud sat
at ingen kampe er afsluttet pa en uregelmaessig made, ikke spillet eller ikke
afsluttet overhovedet (se punkt. 10). | tilfelde af, at en eller flere kampe
afsluttes pa en uregelmaessig made, ikke bliver spillet, eller ikke bliver
afsluttet overhovedet, vil udbetalingen blive baseret pa de resterende
kampe, dvs. dem, der ikke betragtes til odds 1.00. Den maksimale
udbetaling vil veere beregningen af disse kampe med en maksimal
udbetaling pa 5.000.000 DKK.

Punkt 6.

Den maksimale udbetaling vil aldrig vaere over 5.000.000 DKK, heller ikke
hvis de kombinerede odds gange med indsatsen vil overskride 5.000.000
DKK.
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Punkt 7.

Selvom oddsene for hver kamp i det normale program kan variere i
henhold til veeddemal mgnstre, vil oddsene pa Millionaire kuponen veaere
dem, der er geldende pa det tidspunkt hvor vaeddemalet er placeret. |
hvert tilfeelde skal udbetalingen aldrig veere lavere end det garanteret
minimum, eller vaere hgjere end det garanteret maksimum pa 5.000.000
DKK (Se nr. 5)

Punkt 8.
Et Millionaire vaeddemal vil fgrst kunne blive udbetalt, nar alle kampene pa
Millionaire kuponen er spillet feerdig.

Punkt 9.

En single indsats pa 10 DKK forudsaetter valget af en enkelt forudsigelse 1,
X eller 2 for hver kamp. Det er dog muligt at veelge 2 (double) eller 3 (triple)
forudsigelser for hver kamp. Pa denne made er et system veeddemal
muligt. De mulige double forudsigelser er 1X, X2, 12 eller X1, 2X, 21. Triple
forudsigelser er altid 1X2 eller 12X, X12, X21, 2X1. Den totale indsats for et
Millionaire system veeddemal er 10 DKK ganget med det antal af
forudsigelser valgt pa Millionaire kuponen.

Eksempel:

Hvis 2 forudsigelser er valgt pa den fgrste kamp, 3 pa den anden kamp og 2
forudsigelser for kamp 18, 19 og 20 vil antallet af kombinationer vaere
2x2x2x2 (fordi der er 4 dobbelte forudsigelser) ganget med 3 (fordi der
ogsa er en triple forudsigelse). Det vil sige 2x2x2x2 ganget med 3. Antal af
kombinationer er derfor 16x3 = 48.

Den totale indsats er derfor 48 gange 10 DKK = 480 DKK.

Liverpool — Man.Utd. 1X(double)

Lazio — Roma 1X2(triple)

Ajax — PSV X2(double)

Barcelona — Real Madrid 1X(double)

Lyon — Marseilles 12(double)

Punkt 10.

| tilfelde af, at en eller flere kampe afsluttes pa en uregelmaessig made,
eller ikke bliver afsluttet overhovedet, (Udsat, ikke spillet overhovedet,
suspenderet, osv.) vil den garanterede minimum udbetaling, startende fra
den sektion indeholdende den fgrste kamp af denne type, ikke leengere
vaere geldende. Kun de resterende kampe vil vaere gaeldende for en evt.
udbetaling. Ogsa i dette tilfaelde vil den maksimale udbetaling vaere
5.000.000 DKK.

Punkt 11.
SB’s generelle regler vil geelde for alle spgrgsmal, som ikke er omfattet af
dette dokument.
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E-SPORTS
Punkt 1

Dato og tid for en E-Sport kamp er vejledende, i tilfeelde af aendret
starttidspunkt forbeholder Stanleybet sig retten til at annullere
veeddemalet. Hvis en kamp er aflyst eller udsat og ikke afviklet inden 3
dage fra starttidspunkt vil veeddemalet blive sat til odds 1.00

Denne regel gaelder ikke i forhold til spillere/holds avancement i en
turnering eller vinder af en turnering som normalt vil blive sat uanset
om kampen er aflyst eller udsat.

Punkt 2

Hvis navnet pa en spiller/hold er stavet forkert vil alle spil vaere
geldende med mindre Stanleybet vurderer det er misvisende.

Punkt 3

Hvis en official kamp mellem spiller/hold spiller med et forkert
spillernavn eller konto vil resultatet fortsat vaere geeldende med mindre
det er en forkert person.

Punkt 4
Alle resultater skal bekraeftes fra officiel hold.

Punkt 5

Hvis uafgjort ikke er et muligt valg vil resultat efter overtid vaere
geeldende. | tilfeelde af uafgjort resultat vil veeddemalet blive annulleret.

Punkt 6
Handicap:

| E-Sport kan Handicap vaere for runder/Maps eller andre muligheder
afhaengig af spilvalg.

Det er kundens ansvar at vaere vidende om spilvalg, forlgb og regler for
hver enkelt spil.

Punkt 7
Total Betting:

| E-Sport kan Total veere for runder/Maps eller andre muligheder
afhaengig af spilvalg

Det er kundens ansvar at veere vidende om spilvalg, forlgb og regler for
hver enkelt spil.

Punkt 8
En kamp er faerdig nar alle planlagte runder/Maps er afsluttet.

Hvis en kamp ikke er afsluttet pa grund af spiller/hold har
opgivet/diskvalificeret selvom en officiel vinder er udnaevnt vil alle
vaeddemal pa Handicap og Total blive annulleret bortset fra de typer
veeddemal som allerede er afgjort inden kampens stop.
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Punkt 9

Hvis en spiller/hold traekker sig fra en turnering inden turneringsstart vil
alle veeddemal blive annulleret.

Hvis en spiller/hold traekker sig fra en turnering efter turneringsstart vil
alle veeddemal veere tabt.

Punkt 10

Hvis planlagte runder/Maps bliver sendret fra officiel hold vil alle
veeddemal pa Handicap og Totals blive sat til odds 1.00, mens alle 1X2
veeddemal vil vaere geeldende.

Hvis en spiller/hold far en walkover pa mindst en eller flere
runder/Maps vil alle veeddemal pa 1X2, Handicap og Totals blive
annulleret.

Punkt 11

Hvis en spiller/hold far en walkover i en eller flere runder/Maps vil
veeddemal pd 1X2, Handicap og Totals vlive sat til odds 1.00

SARLIGE REGLER FOR ‘LIVE BETTING’

ALLE SPORTSGRENE

Hvor det er muligt vil statistik fra vores Live Betting Service provider blive
brugt til at afggre veeddemal, medmindre der er indiskutabelt bevis for at
statistikkerne er forkerte. Hvor vores service providers statistik ikke er
tilgaengelig, vil vi bruge video beviser til afggrelse af vaeddemal.

Hvis der ikke er videobeviser tilgaengelige vil vi bruge uafhangige beviser
og afgpre veeddemalet pa baggrund af flertallets uafhangige afggrelse.
Hvor dette ikke giver en klar afggrelse, vil hvis muligt den officielle
hjemmeside for turneringen blive prioriteret. Alle klager skal vaere indsendt
inden 30 dage efter den omtalte event har fundet sted. Hvis en kamp
stoppes (efter start) af hvilken som helst grund, og genoptaget samme dag
vil alle Live veeddemal fortsat veere gyldige.

Hvis dette ikke er tilfeeldet vil veeddemalet vaere ugyldigt.

Dette geelder IKKE for Tennis.

FODBOLD

Ud over standardreglerne for fodbold, geelder fglgende szerregler:

SB accepterer enkeltveeddemal og opefter (Single eller flere) pa alle
veeddemalstyper for alle udbudte kampe.

Alle veeddemal afggres efter resultatet efter 90 minutters spilletid inklusiv
eventuel tilleegstid men uden officiel forleenget spilletid og
straffesparkkonkurrence, med undtagelse af veeddemalstyperne

‘Kun fgrste halvleg’, ‘Forlaenget spilletid’ og ‘Straffesparkskonkurrence’,
‘Fgrste mal, 15 minutters spil’ og ‘Live betting 0:0’.

Vaeddemal pa ‘Ferste halvleg’ afggres efter resultatet ved afslutning af
fgrste halvleg. Vaeddemalstyperne ‘Forlaenget spilletid’ afggres efter de
officielle statistikker for den forleengede spilletid. Vaeddemalstypen
‘Straffesparkskonkurrence’ afggres efter de officielle statistikker for
straffesparkskonkurrence efter den forleengede spilletid.
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Til brug for afggrelse af vaeddemal godskrives selvmal modstanderen og
ikke det hold, der scorer selvmalet.

I nogle tilfeelde kan kampe szettes til at vare under 90 minutter, og i de
tilfeelde vil veeddemal blive afgjort ved den fastlagte fulde spilletid, f.eks.
seettes nogle ungdomskampe til 80 minutter og afggres ifglge resultatet
efter 80 minutters spil. Det er kundens ansvar at vaere informeret om
kampens leengde.

Endeligt resultat 1X2:

Alle veeddemal afggres efter resultatet efter 90 minutters spil inklusive
tillaegstid men eksklusive officiel forlaenget spilletid og straffesparks-
konkurrence. Hold et (1) angives til venstre, og er altid hjemmeholdet. Hold
to (2) angives til hgjre, og er altid udeholdet. Afvikles kampen pa neutral
bane, vil holdet til venstre vaere det, der spiller pa hjemmebanehalvdel, og
holdet til hgjre veere det, der spiller pa udebanehalvdel. Uafgjort angives i
midten som kategori X.

Endeligt resultat og Under/Over dobbelt:

En kombination af veeddemal bestdende af bade det endelige resultat og
antal scorede mal. Alle veeddemal afggres ved resultatet ved afslutning af
normal spilletid. Mal scoret i forleenget spilletid eller
straffesparkskonkurrence taeller ikke med. Korrekt malscore:

Alle veeddemal afggres efter den korrekte malscore efter 90 minutters spil
inklusive tillaegstid men eksklusiv officiel forleenget spilletid og
straffesparkskonkurrence.

Kvalificering/Direkte vinder:
Alle veeddemal afggres efter de vindende hold ved kampens afslutning
inklusive eventuel forleenget spilletid og/eller straffesparkskonkurrence.

Vinder af resten af kampen (Live Betting 0:0):
Pa tidspunktet for afgivelse af veeddemal saettes malscoren til 0:0.
Kun mal scoret efter placering af vaeddemalet teeller med.

Eksempel:

Juventus — Roma; Juventus fgrer med 1:0 pa det tidspunkt hvor
veeddemalet bliver indgaet, slutresultatet ender med at Juventus vinder
2:0. Veeddemalet slutter med at hjemmeholdet vinder (1).

Eksempel:

Juventus — Roma; Juventus fgrer med 1:0 pa det tidspunkt hvor
veeddemalet bliver indgaet, slutresultatet ender med at Juventus vinder
2:1. Veeddemalet slutter med at kampen ender uafgjort (X).

Eksempel:

Juventus — Roma; Juventus fgrer med 1:0 pa det tidspunkt hvor
veeddemalet bliver indgaet, slutresultatet ender med 1:1.
Vaeddemalet slutter med at Roma vinder kampen (2).

Hvordan afggres kampen:

Vaeddemal afggres efter, hvornar en vinder er fundet, der er tre mulige
udfald:

1: Efter afslutning af ordineer spilletid.

2: Efter forlaenget spilletid.

3: Efter straffesparkskonkurrence.
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Under/Over antal mal:

Vaeddemal afggres efter samlet antal mal scoret i kampen i forhold til den
spillede mallinje. Bemaerk, at malantallet (antal mal for veeddemalet) vil
2ndre sig gennem den enkelte kamp, og veeddemalet afggres efter
malantal pa tidspunktet for afgivelse af vaeddemalet.

Eksempel:
Linjen er 2,5 mal. Hvis der spilles “over”, vinder vaeddemal pa 3 eller flere
mal. Ellers er indsatsen tabt.

Eksempel:
Linjen er 4,5 mal. Hvis der spilles “under”, vinder vaeddemal pa 4 eller
feerre mal. Ellers er indsatsen tabt.

Multimalchance:

Vaeddemal afggres efter samlet antal mal scoret i kampen.

Bemaerk, at malintervallet (antal mal for vaeeddemalet) vil endre sig
gennem den enkelte kamp og kan veaere et interval pa en enkelt vaerdi,
f.eks. 4 mal. Veeddemalet afggres efter intervallet pa tidspunktet for
afgivelse af vaeddemalet.

Eksempel:

Juventus — Roma; slutresultatet er 2:2. Derfor vil intervallet "4-6” veere
vindere, ligesom ”3-4” og "kun 4 mal”.

Scorer det naeste mal (i nummerraekkefglge):

Vaeddemal afggres af, hvilket hold der tilskrives det naeste mal (i nummer-
rekkefglge). Selvmal godskrives mod-standeren og ikke det hold, der
scorer selvmalet.

Antal mal:
Vaeddemal afggres efter det praecise antal mal scoret i kampen.

Antal mal - hiemmehold:
Vaeddemal afggres efter det praecise antal mal scoret af kampens
hjemmehold.

Antal mal - udehold:
Vaeddemal afggres efter det praecise antal mal scoret af kampens udehold.

Tidspunkt for naeste mal (i nummerraekkefglge):
| hvilket minut scores kampens naeste mal. Bemaerk at et mal scoret efter
24 minutter og 5 sekunder betragtes som scoret i det 25. minut.

Go&Score:
Begge hold scorer/ scorer ikke i Igbet af kampen.

Go&Score — Halvleg:
Begge hold scorer / scorer ikke i 1. halvleg alene (f.eks. Juventus- Roma 1-1
ved halvleg — vinder resultatet vil vaere ”Begge hold scorer” i 1.halvleg).

Go&Score — 2. halvleg:

Begge hold scorer / scorer ikke i 2. halvleg alene (f.eks. Juventus- Roma 1-1
ved halvleg og fuldtid — vinder resultatet vil vaere ”"Begge hold scorer ikke” i
2.halvleg).
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Under/Over antal hjgrnespark:

Vaeddemal afggres efter samlet antal hjgrnespark taget i kampen i forhold
de valgte antal hjgrnespark. Bemaerk, at antallet (antal hjgrnespark for
vaeddemalet) vil 2ndre sig gennem den enkelte kamp, og veeddemalet
afggres efter antal pa tidspunktet for afgivelse af veeddemalet.
Hjgrnespark, der idgmmes men ikke efterfglgende sparkes, teller ikke
med.

Eksempel:
Linjen er 9,5 — hvis der spilles “over”, vinder veeddemal pa 10 eller flere
hjgrnespark. Ellers er indsatsen tabt.

Eksempel:
Linjen er 12,5 - Hvis der spilles “under”, vinder vaeddemal pa 12 eller faerre
hjgrnespark. Ellers er indsatsen tabt.

Hjgrnespark multichance:

Vaeddemal afggres efter samlet antal hjgrnespark sparket i kampen.
Bemeerk, at hjgrnesparkintervallet (antal hjgrnespark for vaeddemalet) vil
2ndre sig gennem den enkelte kamp og kan vaere et interval pa en enkelt
veerdi, f.eks. 8 hjgrnespark. Veeddemalet afggres efter intervallet pa
tidspunktet for afgivelse af veeddemalet.

Naeste hjgrnespark (i nummerraekkefglge):

Vaeddemal afggres af, hvilket hold der tager det naeste hjgrnespark (i
nummerrakkefglge). Hjgrnespark, der idgmmes men ikke efterfglgende
sparkes, teeller ikke med.

Flest hjgrnespark:

Vaeddemalet afggres efter, hvilket hold der tager flest hjgrnespark i
kampen eller som lige, hvis begge hold tager lige mange hjgrnespark.
Hjgrnespark, der idgmmes men ikke efter fglgende sparkes, teeller ikke
med.

Hjemmehold Under/Over antal hjgrnespark:

Vaddemal afggres efter det samlede antal hjgrnespark sparket af kampens
hjemmehold. Hjgrnespark, der idgmmes men ikke efterfglgende sparkes,
teeller ikke med.

Udehold Under/Over antal hjgrnespark:

Vaeddemal afggres efter det samlede antal hjgrnespark sparket af kampens
udehold. Hjgrnespark, der idgmmes men ikke efterfglgende sparkes, teller
ikke med.

Under/Over kortpoint:

Vaeddemal afggres efter samlet antal kortpoint i kampen.

Bemaerk, at antallet (antal kortpoint for veeddemalet) vil ndre sig gennem
den enkelte kamp, og vaeddemalet afggres efter antal pa tidspunktet for
afgivelse af veeddemalet.

Et gult kort teeller 10 point, og et rgdt kort taeller 25 point. To gule kort, der
automatisk medfgrer rgdt kort, regnes som et gult kort og et rgdt kort,
altsa 35 point. Kort, der traekkes efter kampen er flgjtet af efter fuld
spilletid, regnes ikke med. Kort, der annulleres pa banen, tzeller ikke med.
Kun kort, der gives til spillere, der er kommet pa banen fgrste gang, og fgr
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de forlader banen igen sidste gang, teeller med. Kort givet til andre end
spillere (f.eks. managere eller udskiftningsspillere, der ikke spiller i kampen)
Teeller ikke med i den samlede udregning.

Eksempel:

Roma — Juventus; Linjen er 65,5 2 Roma spillere modtager et gult kort, 1
Juventus spiller modtager et gult kort, og yderligere 1 spiller modtager 2
gule kort der resulterer i et rgdt kort. Tilsammen er der 65 kort point i
kampen. Hvis du spiller “under” 65.5 vinder du veeddemalet. Ellers er
indsatsen tabt.

Under/Over kortpoint fgrste halvleg:

Vaddemal afggres efter samlet antal kortpoint i fgrste halvleg efter samme
udregningsmetode som beskrevet ovenfor. Linjen vil endre sig gennem
halvlegen, og veeddemalet afggres efter antal pa tidspunktet for afgivelse
af vaeddemalet. Kort, der traekkes EFTER halvlegen er flgjtet af, regnes ikke
med. Kort der annulleres pa banen, teller ikke med. Kun kort der gives til
spillere, der er kommet pa banen fgrste gang, og fgr de forlader banen igen
sidste gang, teeller med. Kort givet til andre end spillere (f.eks. managere
eller udskiftningsspillere, der ikke spiller i kampen) teeller ikke med i den
samlede udregning.

Kortpoint multichance:

Vaeddemal afggres efter samlet antal kortpoint i kampen. Bemeaerk, at
kortintervallet (antal kortpoint for vaeddemalet) vil 2ndre sig gennem den
enkelte kamp og kan veere et interval pa en enkelt veerdi, f.eks. 40 point.
Vaeddemalet afggres efter intervallet pa tidspunktet for afgivelse af
vaeddemalet. Et gult kort taeller 10 point, og et rgdt kort tzeller 25 point. To
gule kort, der automatisk medfgrer rgdt kort, regnes som et gult kort og et
rgdt kort, altsa 35 point.

Kort, der traekkes, efter kampen er flgjtet af efter fuld spilletid, regnes ikke
med. Kort, der annulleres pa banen, tzeller ikke med. Kun kort, der gives til
spillere, der er kommet pa banen fgrste gang, og fgr de forlader banen igen
sidste gang, teeller med. Kort givet til andre end spillere (f.eks. managere
eller udskiftningsspillere, der ikke spiller i kampen) tzeller ikke med i den
samlede udregning.

Multichance kortpoint fgrste halvleg:
Vaeddemal afggres efter samlet antal kortpoint i fgrste halvleg efter samme
udregningsmetode som beskrevet ovenfor.

Far naste kort (i nummerraekkefglge):

Vaeddemal afggres af, hvilket hold der tildeles det naeste kort.

Kort, der traekkes, EFTER kampen er flgjtet af efter fuld spilletid, regnes
ikke med. Kort, der annulleres pa banen, teeller ikke med. Kun kort, der
gives til spillere, der er kommet pa banen fgrste gang, og fgr de forlader
banen igen sidste gang, teeller med. Kort givet til andre end spillere (f.eks.
managere eller udskiftningsspillere, der ikke spiller i kampen) taller ikke
med i den samlede udregning.

Hvis to eller flere spillere far et kort i forbindelse med samme handelse i
kampen, er det veeddemal pa spilleren, som dommeren fgrst viser kortet,
der vinder ved afggrelse af veeddemal.

Hvis en spiller far endnu et gult kort efterfulgt af et rgdt kort, teeller det
som 1 kort i vaeddemal pa naeste kort (i nummerrakkefglge).
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Antal kort i kampen:

Vaeddemalet afggres efter, hvilket hold der far flest kortpoint, eller som
lige, hvis begge hold far lige mange kortpoint. Regler og pointsystem er
beskrevet under Under/over kortpoint. Bliver der givet rgdt kort?:

Kun kort udstedt pa banen i ordinzer spilletid taeller med.

Halvlegsresultat 1X2:

Alle veeddemal afggres efter resultatet ved afslutning af fgrste halvleg. Der
er mulighed for at vaedde pa hjemmehold(1), uafgjort(X) og udehold(2).
Hjemmebane angives til venstre, og udebane til hgjre.

Vinder af resten af fgrste halvleg (Live Betting 0:0):

Pa tidspunktet for afgivelse af veeddemal saettes malscoren til 0:0. Kun mal
scoret efter placering af veeddemalet taeller med.

Eksempel:

Roma fgrer 1-0 mod Juventus, nar veeddemalet afgives, malscore ved
halvleg er 2:0 til Roma, og veeddemalet afggres med hjemmehold som
vinder (1).

Korrekt malscore fgrste halvleg:

Alle veeddemal afggres efter korrekt malscore ved afslutning af fgrste
halvleg.

Under/Over antal mal fgrste halvleg:

Vaeddemal afggres efter samlet antal mal scoret i fgrste halvleg i forhold
malantallet, veeddemalet er indgaet for.

Naeste mal fgrste halvleg (i nummerraekkefglge):
Vaeddemal afggres efter det naeste mal i fgrste halvleg (i
nummerraekkefglge).

Under/Over antal mal for hjiemmeholdet fgrste halvleg:
Vaeddemal afggres efter samlet antal mal scoret i fgrste halvleg af
hjemmeholdet i forhold malantallet, veeddemalet er indgaet for.

Under/Over antal mal for udeholdet fgrste halvleg:

Vaeddemal afggres efter samlet antal mal scoret i fgrste halvleg af
udeholdet i forhold malantallet, veeddemalet er indgaet for.

Eksakt Antal mal hjemmehold fgrste halvleg: Veeddemal afggres efter det
praecise antal mal scoret af hjemmeholdet i fgrste halvleg.

Eksakt Antal mal udehold fgrste halvleg: Veeddemal afggres efter det
praecise antal mal scoret af udeholdet i fgrste halvleg.

Eksakt Antal mal fgrste halvleg:
Vaeddemal afggres efter det praecise antal mal scoret i fgrste halvleg.

Vinderhold mod 0 til modstander fgrste halvleg:

Vaeddemal afggres efter, om det valgte hold fgrer, og modstanderen har 0
mal ved afslutning af fgrste halvleg.
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Under/Over antal hjgrnespark fgrste halvleg:

Vaeddemal afggres efter samlet antal hjgrnespark afviklet i fgrste halvleg i
forhold antallet, vaeddemalet er indgaet for. Hjgrnespark, der idgmmes
men ikke efterfglgende sparkes, teeller ikke med.

Under/Over antal hjgrnespark for hiemmeholdet fgrste halvleg:

Vaeddemal afggres efter samlet antal hjgrnespark taget af hjemmeholdet i
fgrste halvleg i forhold antallet, vaeddemalet er indgaet for. Hjgrnespark,
der idgmmes men ikke efterfglgende sparkes, tller ikke med.

Under/Over antal hjgrnespark for udeholdet fgrste halvleg:

Vaeddemal afggres efter samlet antal hjgrnespark taget af udeholdet i
fgrste halvleg i forhold antallet, vaeddemalet er indgdet for. Hjgrnespark,
der idgmmes men ikke efterfglgende sparkes, teeller ikke med.

Hjgrnespark multichance fgrste halvleg:

Vaeddemal afggres efter samlet antal hjgrnespark sparket i fgrste halvleg.
Hjgrnespark, der idgmmes men ikke efterfglgende sparkes, tller ikke
med.

Under/Over antal mal hjemmeholdet:

Vaeddemal afggres efter samlet antal mal scoret i kampen af
hjemmeholdet i forhold malantallet, veeddemalet er indgaet for.
Bemaerk, at malantallet vil zendre sig gennem den enkelte kamp, og
veeddemalet afggres efter malantal pa tidspunktet for afgivelse af
veeddemalet.

Eksempel:
Roma — Juventus; Roma’s linje er 1,5 hvis der spilles “over”, vindes
vaeddemalet hvis Roma scorer 2 mal eller derover. Ellers er indsatsen tabt.

Eksempel:

Roma — Juventus; Roma’s linjen er 3,5 hvis der spilles “under”, vindes
vaeeddemalet hvis Roma scorer 3 mal eller derunder. Ellers er indsatsen
tabt.

Under/Over antal mal udeholdet:
Vaeddemal afggres efter samlet antal mal scoret i kampen af
hjemmeholdet i forhold malantallet, veeddemalet er indgaet for.

Vinder kampen og clean sheet:
Vaeddemal afggres efter, om det valgte hold vinder kampen, uden at
modstanderen scorer.

Begge hold scorer:

Vaeddemal afggres efter, om begge hold scorer i kampens forlgb. Fgrste
mal, 15 min. spil:

Kampen deles op i 15 minutters intervaller (fra kick off til 14.59,

15.00 til 29.59, 30.00 til afslutning af 1. halvleg, start pa 2. halvleg til 59.59,
60.00 til 74.59, 75.00 til fuld tid). Vaeddemal kan indgas pa, hvilket hold der
scorer det 1. mal i hvert interval (1X2, hvor X er ingen scorede mal).
Vaeddemal afggres efter samlet antal mal scoret i hvert interval, i forhold til
det malantal, veeddemalet er indgaet for. Bemaerk, at malantallet vil ndre
sig gennem hvert 15 minutters interval, og vaeddemalet afggres efter
malantal pa tidspunktet for afgivelse af vaeddemalet.
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Eksempel:

Kickoff-14:59 min. Roma — Juventus. Roma score det fgrste mal efter 8 min.
Fordi Roma har scoret det fgrste mal inden for de fgrste

14:59 min. er vaeddemal pa hjemmeholdet vundet (1).

Eksempel:

15:00-29:59 min. Roma — Juventus. Der bliver ikke scoret mal i denne
periode. Fordi intet mal er blevet scoret i denne periode er veeddemalet
uafgjort (X).

Eksempel:

30:00-Halvlej. Roma — Juventus. Juventus score mal efter 34 min.

Fordi Juventus har scoret mal i denne periode, er veeddemal pa udeholdet
vundet (2).

Under/Over antal mal 15 min. spil:

Kampen deles op i 15 minutters intervaller (fra kick off til 14.59,

15.00 til 29.59, 30.00 til afslutning af 1. halvleg, start pa 2. halvleg til 59.59,
60.00 til 74.59, 75.00 til fuld tid). Vaaddemal afggres efter samlet antal mal
scoret i hvert interval, i forhold til det malantal, veeddemalet er indgaet for.
Bemaerk, at malantallet vil zendre sig gennem hvert 15 minutters interval,
og vaeeddemalet afggres efter malantal pa tidspunktet for afgivelse af
vaeddemalet.

Hvordan bliver naeste mal scoret?:
Vaeddemal afggres efter det angivne naeste mal, og der er 5 udfalds-
muligheder.

Frispark:
Malet skal scores pa direkte frispark, indirekte spark tzeller, hvis sparkeren
af frisparket noteres som malscorer.

Straffespark:
Malet skal scores direkte pa straffesparket, og straffesparksskytten skal
noteres som malscorer.

Selvmal:

Malet skal noteres som selvmal. Denne malscoringsmetode har for alle
andre. For eksempel vil et selvmal scoret pa hovedstgd blive betragtet som
selvmal og ikke hovedstgdsmal i veeddemalene.

Hovedstgd:

Malscoreren skal bergre bolden med hovedet som det sidste. Skud:

Alle andre typer malscoring ud over de ovenfor naevnte. Alle udvalg er
ugyldige og afregnes til odds 1,00, hvis ingen mal scores efter placering af
vaeddemalet.

Kick off:
Der indgas vaeddemal pa, hvilket hold der sparker kampens fgrste halvleg i
gang.

Handicap:

Vaeddemal afggres til angivne odds efter den faktiske malscore i kampen
justeret for det valgte handicap. Bemaerk, at handicap vil sendre sig
gennem den enkelte kamp, og vaeddemalet afggres efter handicap pa
tidspunktet for afgivelse af veeddemalet.
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Uafgjort ingen vaeddemal:

Hvis et af holdene vinder uanset malantal skal de (vinderholdet) regnes
som vinderhold ved afggrelse af vaeddemal. Ved lige er alle vaeddemal
ugyldige, og indsatserne tilbagebetales.

Antal mal for et hold:
Vaeddemal afggres efter antal mal scoret af det valgte hold.

Dobbelt chance:

Fglgende udfald er mulige:

1X - Hvis resultatet bliver enten hjemmehold eller uafgjort, vinder
vaeddemalet.

X2 - Hvis resultatet bliver enten uafgjort eller udehold, vinder vaeddemalet.
12 - Hvis resultatet bliver enten hjemmehold eller udehold, vinder
veeddemalet.

Hvis en kamp spilles pa neutral bane, er det hold, der anfgres fgrst, at
betragte som hjemmehold ved indgaelse af vaeddemal.

Ulige/Lige:
Vaeddemal afggres efter antal mal scoret i kampen, kampe der ender 0-0
afggres som lige.

Naeste malscorer (i nummerraekkefglge):

Vaeddemal afggres efter, hvilken spiller der scorer kampens naeste mal. Mal
scoret i forleenget spilletid eller straffesparkskonkurrence teller ikke med.
Selvmal teeller ikke med.

Malscorer — hele kampen:

Vaeddemal pa at en valgt spiller scorer et mal pa et hvilket som helst
tidspunkt i Igbet af kampen (90 minutters ordinaer spilletid) og alle spillere
der har deltaget i kampen vil anses for at have haft chancen for at score.
Vaddemal pa spillere der ikke deltager i kampen vil blive sat til odds 1,00.
Selvmal teeller ikke.

Halvleg med hgjeste malscore:
I hvilken halvleg scores der flest mal.

Vinder og mal:
Forudsig hvem der vinder kampen og om der vil vaere under eller over 2,5
mal i kampen.

Eksempel:

Et veeddemal pa X og under 2,5 mal vil veere et vinder vaeddemal hvis
kampen ender 0-0 eller 1-1. Forleenget spilletid tzeller ikke med. Bliver
kampen afbrudt anses veeddemalet for ugyldigt.

Asiatisk handicapveeddemal:

Handicap er O for to ligestillede hold og kan variere op til et vilkarligt antal
mal ved kampe mellem ulige hold. Hvis handicap er 0, er holdet, der scorer
flest mal, vinder. Hvis kampen ender uafgjort, betales indsatserne tilbage.
Handicap pa hele mal (f.eks. 0, 1, 2, 3, etc.):

Hvis antal mal for hvert hold er lige efter modregning af handicap, betales
indsatserne tilbage.
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Eksempel:

Arsenal - Everton, hvor Arsenal er favoritter, og handicap er -1. Et
vaeddemal pa Arsenal betyder, at de skal vinde med mere end 1 mal, for at
veeddemalet er vundet. Hvis Arsenal vinder med pracis

1 mal, er veeddemalet ugyldigt. Et vaeddemal pa Everton betyder, at de skal
enten vinde eller spille uafgjort, for at veeddemalet er vundet. Hvis Arsenal
vinder med praecis 1 mal, er veeddemalet ugyldigt.

Handicap pa halve mal (f.eks. 0,5, 1,5, 2,5, etc.):
Ved denne metode vil et veeddemal enten blive vundet eller tabt, da
uafgjort ikke kan forekomme.

Eksempel:

Tyskland - Danmark, hvor Tyskland er favoritter, og handicap er 1,5. Et
veeddemal pa Tyskland betyder, at de skal vinde med mere end 1 mal. Et
veeddemal pad Danmark betyder, at de ikke ma tabe med mere end 1 mal.

Delt handicap:

Her deles indsatsen ligeligt mellem to veeddemal. En halvdel af
veeddemalet er pa et handicap med helt malantal, og den anden halvdel af
veeddemalet er pa et handicap med halvt malantal. Hvis handicap er -1,25,
vil halvdelen af veeddemalet blive satset pa -1,0 og den anden halvdel pa -
1,5.

Eksempel:

Inter - Juventus, hvor Inter er favoritter, og delt handicap er -1,25.

Et veeddemal pa Inter vil blive fordelt med halvdelen af indsatsen pa Inter
pa -1,0 mal, og halvdelen af indsatsen pa Inter pa -1,5 mal. Kampens
resultat bliver, at Inter vinder over Juventus 2-1. Halvdelen af veeddemalet
tabes ved -1,5, og halvdelen af veeddemalet er ugyldigt ved -1,0. Hvis
veeddemalet havde vaeret placeret pa Juventus, ville halvdelen af
veeddemalet vaere vundet

(+1,5) og halvdelen ugyldigt (+1,0).

Asiatisk handicap:

Alle mal taeller med, uanset om de scores f@r eller efter placering af
veeddemalet. Veeddemal afggres efter kampens resultat efter 90 min. spil,
inklusiv tilleegstid men eksklusiv officiel forleenget spilletid og
straffesparkskonkurrence.

Eksempel:

Roma fgrer 1-0 over Juventus, vaeeddemal indgas for Roma -0,5,
Juventus +0,5. Slutresultatet bliver 1-1, veeddemal pa Roma -0,5 taber,
vaeddemal pa Juventus +0,5 vinder.

Asiatisk handicap fgrste halvleg:

Alle mal scoret i 1. halvleg taeller med, uanset om de scores f@r eller efter
placering af veeddemalet. Veeddemal afggres efter resultatet ved afslutning
af fgrste halvleg.

Eksempel:

Milan fgrer 1-0 over Inter, vaeddemal indgas for Milan -0,5, Inter +0,5.
Malscore ved halvleg er 1-1, veeddemal pa Milan -0,5 taber, vaeddemal pa
Inter +0,5 vinder.
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Asiatisk handicap forleenget spilletid:

Alle mal i forleenget spilletid teeller med, uanset om de scores fgr eller efter
placering af vaeddemalet. Vaeddemal afggres efter de officielle statistikker
for den forleengede spilletid, og mal scoret i straffesparkskonkurrence
teeller ikke med.

Eksempel:

Efter uafgjort 0-0 ved afslutningen af 90 minutters spilletid fgrer

Inter over Bayern Miinchen 2-0 i forlaenget spilletid, veeddemal indgas for
Inter -1,5, Bayern Miinchen +1,5. Slutresultatet efter forlaenget spilletid
bliver 2-1, veeddemal pa Inter -1,5 taber, vaeddemal pa Bayern Miinchen
+1,5 vinder.

Asiatisk Under/Over:

Alle mal tzeller med, uanset om de scores for eller efter placering af
vaeddemalet. Veeddemal afggres efter kampens samlede malscore.

Mal scoret i forlaenget spilletid eller straffesparkskonkurrence tzeller ikke
med.

Eksempel 1:

Vaeddemal indgas for malscore 2. Under vaeddemal vinder, hvis der scores
enten 0 eller 1 mal i kampen. Scores der praecis 2 mal, betales indsatser
tilbage. Under vaeddemal taber, hvis der scores 3 mal eller derover i
kampen.

Eksempel 2:

Vaeddemal indgas for 2,25. Under veeddemal vinder, hvis der scores enten
0 eller 1 mal i kampen. Scores der pracis 2 mal, vinder halvdelen af
indsatsen, og halvdelen tilbagebetales. Under vaeeddemal taber, hvis der
scores 3 mal eller derover i kampen.

Eksempel 3:

Vaeddemal indgas for 2,75. Over vaeddemal taber, hvis der scores

4 mal eller derover i kampen. Scores der praecis 3 mal, vinder halvdelen af
indsatsen, og halvdelen tilbagebetales. Vaeeddemal taber, hvis der scores 0,
1 eller 2 mal i kampen.

Asiatisk Under/Over f@rste halvleg:

Alle mal scoret i 1. halvleg taeller med, uanset om de scores fgr eller efter
placering af vaeddemalet. Veeddemal afggres efter kampens malscore i
forste halvleg.

V/ADDEMAL PA FORLENGET SPILLETID

Forlaenget spilletid 1X2:

Vaeddemal afggres efter de officielle statistikker, kun for den forleengede
spilletid. Mal scoret i dommerens tilleegstid eller i en efterfglgende
straffesparkskonkurrence taeller ikke med.

Forlaenget spilletid fgrste halvleg:

Vaeddemal afggres efter malscoren ved afslutning af fgrste halvleg i
forlenget spilletid efter statistikker for forlaenget spilletid.
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Under/Over mal forlaenget spilletid:

Vaeddemal afggres efter de officielle statistikker kun for den forlaengede
spilletid. Mal scoret i dommerens tillaegstid eller i en efterfglgende
straffesparkskonkurrence teaeller ikke med.

Bemaerk, at malantallet (antal mal for veeddemalet) vil zendre sig gennem
den forlaengede spilletid, og vaeddemalet afggres efter malantal pa
tidspunktet for afgivelse af veeddemalet.

Vinder af resten af forlaenget spilletid:
Pa tidspunktet for afgivelse af veeddemal saettes malscoren til 0:0. Kun mal
scoret efter placering af veeddemalet taeller med.

Naeste mal forlaenget spilletid:
Vaeddemal afggres efter, hvilket hold der scorer det naeste mal i
nummerrakkefglge.

Naeste mal forlaenget spilletid f@rste halvleg:
Vaeddemal afggres efter, hvilket hold der scorer det naeste mal i
nummerraekkefglge i fgrste halvleg af den forlaengede spilletid.

Forleenget spilletid korrekt malscore:

Vaeddemal afggres efter malscoren ved afslutning af forleenget spilletid
efter statistikker for forleenget spilletid. Mal scoret i
straffesparkskonkurrence taeller ikke med.

Forlaenget spilletid korrekt score fgrste halvleg:
Vaeddemal afggres efter den endelige malscore ved afslutning af fgrste
halvleg i forlaenget spilletid efter statistikker for forleenget spilletid.

VZADDEMAL PA STRAFFESPARKSKONKURRENCE

Vinder af straffesparkskonkurrencen:
Vaeddemal afggres efter de officielle statistikker for den officielle
straffesparkskonkurrence efter den forlaengede spilletid.

Hold der scorer det naeste straffesparksmal (i nummerraekkefelge):

Alle veeddemal afggres efter, hvilket hold der som det naeste scorer pa
straffespark (i nummerraekkefglge). Hvis et straffespark tages om, afggres
vaeddemal efter det officielle resultat.

FUTSAL

Alle veeddemal afggres efter resultatet ved afslutning af ordinaer spilletid,
forlenget spilletid taeller ikke med.

Slut resultat 1X2:

Hold 1 (1) vil sta til venstre og vil altid vaere geeldende som hjemmeholdet.
Hold 2 (2) vil sta til hgjre og vil altid veere geeldende som udeholdet. Nar en
kamp spilles pa neutral bane, vil holdet til venstre veere anfgrt som
hjemmeholdet, og holdet til hgjre vil veere anfgrt som udeholdet. Et
uafgjort resultat er angivet i midten som vaerende X.
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Draw No bet:

Forudsig vinderen af kampen. Hvis kampen ender uafgjort vil alle
vaeddemal blive sat til odds 1,00. Geelder kun ordinaer spilletid.
Forlaenget spilletid taeller ikke med.

Mal Hjiemmeholdet:
Forudsig det ngjagtige antal mal hjemmeholdet scorer i kampen.
Gelder kun ordinzer spilletid. Forleenget spilletid tzller ikke med.

Mal Udeholdet:

Forudsig det ngjagtige antal mal udeholdet scorer i kampen. Gaelder kun
ordinzer spilletid. Forlaenget spilletid tzeller ikke med.

Korrekt score:
Alle veeddemal afggres efter resultatet ved afslutningen af ordinaer
spilletid.

Ulige/Lige:
Vil antallet af mal i kampen vaere ulige eller lige. Resultatet 0-0 teeller som
lige antal.

Hvem vinder resten af kampen (Live Betting 0:0):
Pa det tidspunkt, hvor vaeddemalet bliver indgaet, vil stillingen veere 0:0.
Kun mal scoret efter veeddemalet er indgaet er gyldige.

Eksempel 1:

Italien — Frankrig; Italien fgrer med 1:0 pa det tidspunkt hvor veeddemalet
bliver indgaet, slutresultatet ender med at Italien vinder 2:0. Veeddemalet
slutter med at hjemmeholdet vinder (1).

Eksempel 2:

Italien — Frankrig; Italien fgrer med 1:0 pa det tidspunkt hvor veeddemalet
bliver indgaet, slutresultatet ender med at Italien vinder 2:1. Veeddemalet
slutter med at kampen ender uafgjort (X).

Eksempel 3:

Italien — Frankrig; Italien fgrer med 1:0 pa det tidspunkt hvor veeddemalet
bliver indgaet, slutresultatet ender med 1:1. Vaeddemalet slutter med at
Frankrig vinder kampen (2).

Under/Over antal mal:

Vaeddemal afggres efter samlet antal mal scoret i kampen i forhold til den
spillede mallinje. Bemaerk, at malantallet (antal mal for veeddemalet) vil
2ndre sig gennem den enkelte kamp, og veeddemalet afggres efter
malantal pa tidspunktet for afgivelse af veeddemalet.

Eksempel 1:
Linjen er 4,5 mal. Hvis der spilles “over”, vinder vaeddemal pa 5 eller flere
mal. Ellers er indsatsen tabt.

Eksempel 2:

Linjen er 5,5 mal. Hvis der spilles “under”, vinder veeddemal pa 5 eller
feerre mal. Ellers er indsatsen tabt.
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Naaste mal (i nummerraekkefglge):
Vaeddemal afggres efter det naeste scoret mal (i nummerraekkefglge).
Selvmal tilskrives modstanderen og ikke det hold, der scorer selvmalet.

Halvlegs resultat 1X2:

Alle veeddemal afggres efter resultatet af fgrste halvleg.
Hjemmeholdet(1), uafgjort(X) og udeholdet(2), hjemmeholdet er placeret i
venstre side, og udeholdet er placeret i hgjre side.

Vinder af resten af fgrste halvleg (fgrste halvleg 0:0):

Pa det tidspunkt, hvor veeddemalet bliver indgaet, vil stillingen vaere 0:0.
Kun mal scoret efter veeddemalet er indgaet er gyldige.

Eksempel:

Italien — Frankrig; Italien ferer med 1:0 pa det tidspunkt hvor vaeddemalet
bliver indgaet, resultatet pa fgrste halvleg ender med at Italien vinder 2:0.
Vaeddemalet slutter med at hjemmeholdet vinder(1).

Under/OQver fgrste halvleg:
Vaeddemal afggres efter samlet antal mal scoret i fgrste halvleg i forhold til
den spillede mallinje.

Naeste mal i fgrste halvleg (i nummerraekkefglge):

Vaeddemal afggres efter det naeste scoret mal i fgrste halvleg (i nummer-
reekkefglge). Selvmal tilskrives mod-standeren og ikke det hold, der scorer
selvmalet.

TENNIS

Ud over standardreglerne for tennis, geelder fglgende saerregler: | tilfaelde
af, at en tenniskamp pabegyndes men ikke spilles feerdig, vil alle veeddemal
vaere ugyldige, undtaget vaeeddemal hvor resultatet allerede forela pa det
tidspunkt, hvor kampen blev stoppet. Veeddemal pa fgrste saet vil
eksempelvis vaere gyldige, forudsat at fgrste saet spilles faerdigt.

| det tilfeelde der er en Super Tiebreak i kampen, vil denne Super

Tiebreak tzelle som ét parti. (En Super Tiebreak forekommer i en double
kamp nar scoren isat er 1-1ien 3 saets kamp).

Hvem vinder nzeste parti?:

Vaeddemal afggres efter vinderen af naeste parti. Hvis partiet uanset arsag
ikke spilles faerdigt, afggres alle veeddemal til odds 1,00. Spilleren, der
server i det pagaldende parti, angives som (S). Hvis den forkerte spiller
angives som server, vil veeddemal blive afgjort til odds 1,00 uanset
resultatet.

Hvem vinder igangvaerende saet?:

Vaeddemal afggres efter vinderen af saettet. Hvis saettet uanset arsag ikke
spilles feerdigt, afggres veeddemal til odds 1,00.

Korrekt pointantal i igangveerende saet:

Vaeddemal afggres efter korrekt pointantal for saettet. Hvis saettet uanset
arsag ikke spilles faerdigt, afggres vaeeddemal til odds 1,00.
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Vaeddemal pa seet:

(Bedst af 3) / (Bedst af 5) Veeddemal afggres efter korrekt saetstilling i
kampen. Vaaddemal er ugyldige, hvis det obligatoriske antal szt ikke
gennemfgres eller @@ndres.

Antal seet:

(Bedst af 3)/(Bedst af 5) Veeddemal afggres efter antal saet i kampen.
Vaeddemal er ugyldige, hvis det obligatoriske antal szt ikke gennemfgres
eller &ndres.

Under/Over (KAMP):

Samlet antal partier spillet i hele kampen. Hvis hele kampen ikke spilles
feerdig, vil alle veeddemal vaere ugyldige, undtaget veeddemal, hvor
resultatet allerede er kendt pa det tidspunkt, hvor kampen standses.

Eksempel:

Hvis Federer - Nadal standses ved en stilling pa 6-4 4-6 4-6 3-2, vil alle
veeddemal pa over 32,5 partier vinde, og alle vaeeddemal pa under 32,5
partier tabe, og alle veeddemal pa bade under og over 36,5 partier vil veere
ugyldige.

Bemeerk, at antallet (antal partier for vaeddemalet) vil &endre sig gennem
kampen, og veeddemalet afggres efter antal pa tidspunktet for afgivelse af
vaeddemalet.

Under/over partier (sat):

Vaeddemal afggres efter samlet antal partier spillet i pageeldende szet. Hvis
seettet ikke spilles feerdigt, vil alle veeddemal veere ugyldige, undtaget
vaeddemal, hvor resultatet allerede er kendt pad det tidspunkt, hvor kampen
standses.

Eksempel:

Federer - Nadal standses ved 5-5 i 1. saet. Veeddemal pa 1. seet under 9,5
partier afggres som tabt, veeddemal pa 1. seet over 9,5 partier afggres som
vundet. Vaeddemal pa under eller over 10,5 partier afggres som ugyldige.
Bemeerk, at antallet (antal partier for vaeddemalet) vil eendre sig gennem
seettet, og veeddemalet afggres efter antal pa tidspunktet for afgivelse af
veeddemalet.

Pointantal naeste parti: Veeddemal afggres efter pointscoren for det
pagealdende naeste parti, begge spillere som vinder mod 0/ 15/ 30/ lige
eller servende spiller som vinder mod 0 / 15 / 30/ lige og servebrud. Hvis
den forkerte spiller angives som server, vil veeddemal blive afregnet til odds
1,00 uanset resultatet.

Ulige/Lige:
Vaeddemal afggres efter antal partier spillet i kampen.

Seer Ulige/Lige:
Vaeddemal afggres efter antal partier spillet i det pageeldende szet.

BASKETBALL
Ud over standardreglerne for basketball, geelder fglgende sarregler:

Fgrste halvieg/quarter:
Vaeddemal afggres efter scoren for den pagaeldende halvleg/quarter.
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Bemaerk, at handicaptallet (pointforskel mellem holdene i vaeddemalet) vil
a&ndre sig gennem hver halvleg/quarter, og veeddemalet afggres efter
antallet pa tidspunktet for afgivelse af veeddemalet. Ved veeddemal pa 4.
quarter betragtes resultatet som scoren ved afslutning af ordinzer spilletid,
UDEN eventuel ekstra spilletid.

Under/Over fgrste halvleg/quarter:

Vaeddemal afggres efter scoren for den pagaeldende halvleg/quarter.
Bemaerk, at antallet (antal point for vaeddemalet) vil &ndre sig gennem den
enkelte halvleg/quarter, og veeddemalet afggres efter pointantal pa
tidspunktet for afgivelse af veeddemalet. Ved vaeddemal pa 4. quarter
betragtes resultatet som scoren ved afslutning af ordinaer spilletid, UDEN
eventuel ekstra spilletid.

Halvleg/quarter uafgjort ingen veeddemal:

Vaeddemal afggres efter scoren for den pa gaeldende halvleg/quarter UDEN
tilleegstid. Hvis et af holdene vinder den pagaeldende halvleg/quarter
uanset pointantal skal de (vinderholdet) regnes som vinderhold ved
afggrelse af veeddemal. Ved lige er alle veeddemal ugyldige, og indsatserne
tilbagebetales.

Ulige/Lige:
Vaeddemal afggres efter pointantal ved afslutningen af kampen
INKLUSIV eventuel tillaegstid.

Ulige/Lige Quarter X:
Vaeddemal afggres efter scoren for den pagaeldende quarter Tillzegstid
teeller ikke med i 4. quarter.

Ulige/Lige halvleg X:
Vaeddemal afggres efter scoren for den pagaeldende halvleg UDEN
tillaegstid

Ulige/Lige Halvleg/Quarter:
Vaeddemal afggres efter scoren i den pagaeldende halvleg/quarter, Men
UDEN tillaegstid

Fgrst til angivne antal point:
Vaeddemal afggres efter hvilket af holdene der fgrst nér det angivne antal
point.

ISHOCKEY

Vaeddemal afggres efter resultatet ved afslutning af ordinzer spilletid uden
officiel forlaenget spilletid og straffesparkskonkurrencer, med undtagelse af
vaeddemal pa ‘Periode’, ‘Tillegstid’ og ‘Straffesparkskonkurrence’ samt
‘Vinder af resten af kampen’. Veeddemal pa ‘Periode’ afggres udelukkende
efter stillingen for den periode.

Ud over standardreglerne for ishockey, gzlder fglgende sarregler:
Draw no bet:
Hvis et af holdene vinder uanset malantal, skal de (vinderholdet) regnes

som vinderhold ved afggrelse af vaeddemal. Ved lige er alle vaeddemal
ugyldige, og indsatserne tilbagebetales.
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Dobbelt Chance (1X — 12 — X2):
Kombineret vaeddemal pa vinderhold eller uafgjort. Eller et af holdene til at
vinde. Ekstra tid teeller IKKE med.

Mal Hiemmeholdet:
Hvor mange mal vil hjemmeholdet score? (F.eks. Dinamo Riga — Novgrod 2-
3 —vindervalget er Hiemmeholdet scorer 2 mal). Ekstra tid taeller ikke med.

Mal Udeholdet:
Hvor mange mal vil Udeholdet score? (F.eks. Dinamo Riga — Novgrod 2-3 —
vindervalget er Udeholdet scorer 3 mal). Ekstra tid tzeller ikke med.

Totalt — 1. periode:
Forudsig om der i 1. periode vil vaere Under eller Over x antal mal

Totalt — 2. periode:
Forudsig om der i 2. periode vil vaere Under eller Over x antal mal

Vinder af resten af kampen:
Pa tidspunktet for afgivelse af veeddemal saettes stillingen til 0:0.
Kun mal scoret efter placering af vaeddemalet tzeller med.

Periode 1X2:

Vaeddemal afggres udelukkende efter stillingen for den pagaeldende
periode. Alle vaeddemal afregnes til odds 1,00, hvis den pagaeldende
periode ikke spilles faerdig. | 3. periode medregnes forlaenget spilletid ikke.

Hvem vinder resten af 1. Periode:
1X2 veeddemal pa hvilket hold vinder resten af 1. Periode. Stillingen
betragtes som 0-0 ved vaeddemalets indgaelse.

Hvem vinder resten af 2. Periode:
1X2 veeddemal pa hvilket hold vinder resten af 2. Periode. Stillingen
betragtes som 0-0 ved vaeddemalets indgaelse

Naeste mal:

Vaeddemal afggres efter, hvilket hold der scorer det naeste mal i
nummerraekkefglge i den ordinaere spilletid UDEN eventuel forleenget
spilletid.

Vinder af resten af forlaenget spilletid:
Pa tidspunktet for afgivelse af veeddemal saettes malscoren til 0:0.
Kun mal scoret efter placering af vaeddemalet taeller med.

Vinder af straffekonkurrence:

Vaeddemal afggres efter statistikker for den officielle
straffesparkskonkurrence.
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RUGBY

Alle vaeeddemal ville blive afgjort efter endt ordinaer spilletid. Ekstra
perioder i kampen tzeller ikke med.

Endelig resultat 1X2:

Forudsig hvilket hold der vinder kampen. Hold 1 (1) star til venstre og
betragtes altid som hjemmeholdet. Hold 2 (2) star altid til hgjre og
betragtes altid som udeholdet. Nar en kamp spilles pa neutral grund er
ovenstaende ogsa gaeldende. Ender kampen uafgjort i ordinzer tid er vinder
valget X.

Draw no bet:

Forudsig hvilket hold der vinder. Ender kampen uafgjort betragtes
vaedemalet som ugyldigt og afggres til odds 1,00. Kun ordinzer spilletid
teeller med. Ekstra tid teeller IKKE med.

Total point i kampen:
Forudsig om det totale antal point scoret af begge hold i kampen er under

eller over det tilbudte antal. Kun ordinzer spilletid teeller med. Ekstra tid
teeller IKKE med.

Total point i kampen - Hiemmeholdet:

Forudsig om det totale antal point scoret af hjemmeholdet er under eller
over det tilbudte antal. Kun ordinzer spilletid teeller med. Ekstra tid taeller
IKKE med.

Total point i kampen - Udeholdet:

Forudsig om det totale antal point scoret af udeholdet er under eller over
det tilbudte antal. Kun ordinzer spilletid teeller med. Ekstra tid tzeller IKKE
med.

Ulige/Lige:
Vil antallet af point i kampen vaere lige eller ulige. Resultatet 0-0 taeller som
lige antal

Til at vinde resten af kampen:
Nar veeddemalet placeres teeller resultatet som 0-0. Kun point scoret efter
veeddemalet er indgaet teeller med.

Eksempel 1:

Italien-Frankrig - Italien fgrer med 7-0 over Frankrig da veeddemalet
placeres. Slutresultatet er 20-3 til Italien. Veeddemalet afggres derfor som
hjemmesejr 14-3 (1)

Eksempel 2:

Italien-Frankrig - Italien fgrer med 7-0 over Frankrig da veeddemalet
placeres. Slutresultatet er 21-14 til Italien. Veeddemalet afggres derfor som
uafgjort 14-14 (X)

Eksempel 3:

Italien-Frankrig - Italien fgrer med 7-0 over Frankrig da veeddemalet
placeres. Slutresultatet er 19-18 til Italien. Vaeddemalet afggres derfor som
udesejr 12-18 (2)
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Asian Handicap:

Forudsig om hvilket hold der vinder med handicap hjemme- eller udehold.
Handicap tildeles fgrstnaevnte hold.

Eksempel 1:
Italien-Frankrig — Handicap +7,5 — endelig resultat 19-25.
Handicap resultat er 26,5-25 derfor er det en hjemmesejr

Eksempel 2:
Italien-Frankrig — Handicap +7,5 — endelig resultat 19-28.
Handicap resultat er 26,5-28 derfor er det en udesejr.

Halvlegs resultat 1X2:

Forudsig hvilket hold vinder 1. halvleg. Hold 1 (1) star til venstre og
betragtes altid som hjemmeholdet. Hold 2 (2) star altid til hgjre og
betragtes altid som udeholdet. Nar en kamp spilles pa neutral grund er
ovenstaende ogsa gaeldende. Ender kampen uafgjort i ordinzer tid er vinder
valget X.

Total point 1. halvleg:

Forudsig om det totale antal point scoret af begge hold i 1. halvleg er under
eller over det tilbudte antal. Kun ordinzer spilletid teeller med. Ekstra tid
teeller IKKE med.

AMERIKANSK FODBOLD

Markederne er baseret pa de officielle tids perioder af kampen. (Kampen
bestar af 4 quarters af 15 minutter hver). Alle vaeddemal er baseret pa det
officielle kampresultat, inklusiv overtid. En kamp skal have varet i fuldt tid
60 minutter fgr veeddemalet et gyldigt, med mindre markedet allerede er
afgjort. Hvis en kamp er uafgjort efter overtid vil alle vaeddemal pa
moneyline vaere ugyldige.

Moneyline:
Veelg vinder af kampen 1-2 (inklusiv overtid).

U/O X point:
Forudsig om det totale antal point kommer er under eller over X antal point
i kampen (inklusiv overtid).

U/O X point Hiemmehold:

Forudsig om hjemmeholdet far under eller over X antal point i kampen
(inklusiv overtid).

U/O X point Udehold:

Forudsig om udeholdet far under eller over X antal point i kampen (inklusiv
overtid).

Halvlegs resultat:
Forudsig resultat ved afslutningen pa 1. halvleg - 1X2.
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U/O X point — 1. halvleg:
Forudsig om det totale antal point der kommer, er under eller over X antal
point i 1. halvleg.

U/O X point — Quarters:
Forudsig om det totale antal point kommer under eller over X antal point i
et udvalgt quarter.

Naeste hold til at score:
Forudsig hvem der scorer naeste point 1 eller 2 eller ingen mal (inklusiv
overtid).

Hvordan scores naeste mal:
Forudsig om naeste scoring er Touchdown, Field Goal, Safety, Ingen Scoring
(inklusiv overtid)

VOLLEYBALL

Hvis kampen ikke spilles feerdig, afregnes veeddemal til odds 1,00, undtaget
vaeddemal, hvor resultatet allerede er kendt pa det tidspunkt, hvor kampen
standses.

| tilfeelde af, at dommeren idgmmer fratraekning af point, vil de officielle
resultater blive anvendt til at afggre vaeddemalene, undtaget vaeddemal,
hvor resultatet allerede forela pa det tidpunkt, hvor pointfratraekningen
blev idgmt.

Korrekt saetstilling:

(Bedst af 5)

Vaeddemal afggres efter den korrekte saetstilling i kampen.
Vaddemal afggres til odds 1,00, hvis det kraevede antal saet ikke
gennemfgres.

Antal szet (bedst af 5):
Vaddemal afggres efter antal saet i kampen. Veeddemal afggres til odds
1,00, hvis det kraevede antal szt ikke gennemfgres.

Vinder af igangvaerende saet:
Vaeddemal afggres efter vinderen af saettet. Hvis saettet uanset arsag ikke
spilles feerdigt, afggres veeddemal til odds 1,00.

Saet der spilles ud over maks. pointantal:
Vaeddemal afggres efter antal saet, der spilles ud over maks. pointantal pa
25 eller 15 til vinderen.

Under/Over point:

Vaeddemal afggres efter antal point i kampen.

Bemaerk, at pointantallet (antal point for veeddemalet) vil 2endre sig
gennem kampen, og veeddemalet afggres efter antallet pa tidspunktet for
afgivelse af vaeddemalet.

Handicap:

Vaeddemal afggres til angivne odds efter det faktiske pointantal ved
kampens afslutning justeret for det valgte handicap.
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Bemaerk, at handicap vil &ndre sig gennem kampen, og veeddemalet
afggres efter handicap pa tidspunktet for afgivelse af vaeddemalet.

Ulige/Lige seet:
Vaeddemal afggres efter antal point opnaet i det pageeldende szet.

Under/Over sat:

Vaeddemal afggres efter antal point i det pageeldende szet.

Bemeerk, at pointantallet (antal point for vaeddemalet) vil ndre sig
gennem kampen, og vaeeddemalet afggres efter antallet pa tidspunktet for
afgivelse af veeddemalet.

Handicap saet:

Vaeddemal afggres til angivne odds efter det faktiske pointantal ved
afslutning af det pagaeldende szt justeret for det valgte handicap.
Bemaerk, at handicap vil &ndre sig gennem kampen, og veeddemalet
afggres efter handicap pa tidspunktet for afgivelse af vaeddemalet.

Hvilket hold scorer et bestemt point:

Vaeddemal afggres efter, hvilket hold der scorer det pageeldende point.
Hvis pointet ikke spilles, fordi kampen eller szettet afsluttes, vil alle
veeddemal pa det pagaeldende point vaere ugyldige.

Forst til et bestemt point:
Vaddemal afggres efter, hvilket hold der fgrst nar det pagaeldende antal
point.

Forst til et bestemt point — Saet X:

Vaeddemal afggres efter, hvilket hold der fgrst nar det pagaeldende antal
point i et udvalgt saet.

Bemaerk at hvis ingen af holdene opnar det det valgte antal point, vil
veeddemal pa netop det antal point navngivet point marked vaere ugyldigt
og vaeddemalet vil blive afgjort til odds 1,00.

BEACHVOLLEY

Hvis kampen ikke spilles feerdig, afregnes veeddemal til odds 1,00, undtaget
veeddemal, hvor resultatet allerede er kendt pa det tidspunkt, hvor kampen
standses. Hvis en angivet spiller i en kamp udskiftes, fgr kampen starter,
afggres alle vaeddemal til odds 1,00.

Seet korrekt stilling:

(Bedst af 3)

Vaeddemal afggres efter den korrekte seetstilling i kampen. Hvis det
obligatoriske antal saet ikke gennemfgres, afregnes alle vaeddemal til odds
1,00.

Antal seet:

(Bedst af 3)
Vaeddemal afggres efter antal saet i kampen. Hvis det obligatoriske antal
seet ikke gennemfgres, afregnes alle vaeddemal til odds 1,00.
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Vinder af igangvaerende saet:
Vaeddemal afggres efter vinderen af saettet. Hvis saettet uanset drsag ikke
spilles feerdigt, afggres vaeddemal til odds 1.00.

Seaet der spilles ud over maks. pointantal:

Vaeddemal afggres efter antal seet, der spilles ud over maks. Point antal pa
21 eller 15 til vinderen.

Under/Over antal point:

Vaeddemal afggres efter antal point i kampen. Bemaerk, at pointantallet
(antal point for veeddemalet) vil 2endre sig gennem kampen, og
veeddemalet afggres efter antallet pa tidspunktet for afgivelse af
veeddemalet.

Handicap:

Vaeddemal afggres til angivne odds efter det faktiske pointantal ved
kampens afslutning justeret for det valgte handicap. Bemaerk, at handicap
vil 2ndre sig gennem den enkelte kamp, og veeddemalet afggres efter
handicap pa tidspunktet for afgivelse af vaeeddemalet.

Ulige/Lige seet:
Vaeddemal afggres efter antal point opnaet i det pagaeldende saet.

Under/Qver szt:

Vaeddemal afggres efter antal point i det pagaeldende seet.

Bemaerk, at pointantallet (antal point for veeddemalet) vil 2endre sig
gennem kampen, og vaeeddemalet afggres efter antallet pa tidspunktet for
afgivelse af vaeddemalet.

Handicap saet:

Vaeddemal afggres til angivne odds efter det faktiske pointantal ved
afslutning af det pageeldende saet justeret for det valgte handicap.
Bemaerk, at handicap vil eendre sig gennem saettet, og veeddemalet afggres
efter handicap pa tidspunktet for afgivelse af veeddemalet.

Hvilket hold scorer et bestemt point:

Vaeddemal afggres efter, hvilket hold der scorer det pagaeldende point.
Hvis pointet ikke spilles, fordi kampen eller saettet afsluttes, vil alle
veeddemal pa det pagaeldende point veere ugyldige.

Forst til et bestemt point:

Vaddemal afggres efter, hvilket hold der fgrst nar det pagaeldende antal
point.
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HANDBOLD

Alle veeddemal afggres efter resultatet ved afslutning af ordinaer spilletid
uden officiel forleenget spilletid og straffekastkonkurrencer, med
undtagelse af veeddemal pa ‘Fgrste halvleg’ samt ‘Vinder af resten af
kampen’. Veeddemal pa ‘Fgrste halvleg’ afggres efter resultatet ved
afslutning af fgrste halvleg.

Ud over standardreglerne for handbold, gzelder fglgende saerregler:

Vinder af resten af kampen:
Pa tidspunktet for afgivelse af veeddemal saettes stillingen til 0:0. Kun mal
scoret efter placering af veeddemalet taeller med.

Vinder af resten af fgrste halvleg:

Pa tidspunktet for afgivelse af veeddemal saettes stillingen til 0:0.

Kun mal scoret efter placering af vaeddemalet taeller med.

Vaeddemal afggres efter resultatet ved afslutning af fgrste halvleg.
Handicap:

Vaeddemal afggres til angivne odds efter den faktiske malscore i kampen
justeret for det valgte handicap. Bemaerk, at handicap vil &endre sig
gennem den enkelte kamp, og vaeddemalet afggres efter handicap pa
tidspunktet for afgivelse af veeddemalet.

Ulige/Lige antal mal:
Vil der blive scoret et lige eller ulige antal mal i kampen. Resultatet
0-0 tzeller som lige.

Handicap fgrste halvleg:

Vaeddemal afggres til angivne odds efter den faktiske stilling ved afslutning
af 1. halvleg justeret for det valgte handicap. Bemaerk, at handicap vil
2ndre sig gennem den enkelte kamp, og veeddemalet afggres efter
handicap pa tidspunktet for afgivelse af veeddemalet.

Under/Over antal mal:

Vaeddemal afggres efter samlet antal mal scoret i kampen i forhold
malantallet, veeddemalet er indgaet for. Bemaerk, at malantallet (antal mal
for veeddemalet) vil &ndre sig gennem den enkelte kamp, og veeddemalet
afggres efter malantal pd tidspunktet for afgivelse af vaeddemalet.

Under/Over antal mal fgrste halvleg:
Vaeddemal afggres efter antal mal ved afslutning af 1. halvleg.

Hold der scorer et bestemt mal:
Vaeddemal afggres efter, hvilket hold der scorer det pagaeldende mal.

Vindermargin:
Vaeddemal afggres efter malscoren ved afslutning af ordinzer spilletid.

BASEBALL

Hvilket hold vil vinde kampen (inkl. Overtid):
Forudsig vinderen af kampen inkl. Overtid.
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Asian Handicap for hele kampen, inkl. Overtid:
Forudsig resultatet ved kampens slutning med.
Handicap, inkl. Overtid

Hvem vinder resten af kampen, inkl. overtid:
Forudsig hvem der vinder resten af kampen. Ved veeddemalets indgaelse
betragtes scoren som 0-0, inkl. overtid.

Totalt antal runs i hele kampen, inkl. overtid:

Forudsig om det totale antal Runs i kampen er under eller over X antal runs
tilbudt, inkl. Overtid.

Hvilket hold opnar den hgjeste score i en inning:
Forudsig hvilket hold der opnar den hgjeste score i en enkelt inning, 1X2.

Hgjeste antal kombinerede runs i en inning:
Hvad er det hgjeste antal kombinerede runs af begge hold i en inning.

Eksempel:
Anaheim-Kansas (0-0;2-0;1-2;0-0;3-1;0-1;0-0;0-0;0-0) — Her er vinder valget
4. inning (4).

Totalt antal runs i 1. halvleg:

Forudsig om det totale antal Runs i efter toppen af 5. inning er under eller
over X antal runs tilbudt. (4 fulde innings plus efter fgrste indehold i 5.
inning).

Hvilket hold fgrer efter 5. inning:
Forudsig hvilket hold der fgrer efter 5. inning.

Total rund efter 5. inning:
Vil antallet af rund vaere under eller over x antal runs efter 5. inning.

Hvem vinder en specifik inning:
1X2 — hvilket hold vinder en given inning i kampen.

Under/Over Innings (1-8):
Forudsig om det totale antal runs opnaet i en specifik inning er under eller
over den tilbudte antal runs.

DARTS

Vinder af kampen:
Dette er normalvis et 1-2 marked, ved lejligheder dog et 1X2 marked,
Vaddemal vil blive afgjort pa baggrund af kamp resultatet.

Seet Handicap:
Vaddemal vil blive afgjort pa 1-2 basis, pa baggrund af resultatet inkl.

Handicap

Totalt antal seet:
Vil der blive under eller over et bestemt antal sat i kampen.
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Korrekt score - seet:
Forudsig den korrekte szt score i kampen.

Hvilken spiller vinder saettet:
Hvilken spiller vil vinde et specifikt saet, Afggres som 1-2 marked.

Runde Handicap i specifik seet:
Vaddemal pa runde vinder i et specifikt seet inkl. Handicap.

Totalt antal runder i et specifikt seet:
Forudsig om der vil veere under eller over et bestemt antal runder i et
specifikt szet.

Vinder resten af saettet:

Forudsig hvem der vinder resten af et specifikt sat. Betragtes som et
1X2 marked. Stillingen betragtes som 0-0 ved veeddemalets indgaelse.

Korrekt runde score i et specifikt szet:
Vaeddemal pa den korrekte runde score i et specifikt saet.

Hvem vinder en specifik runde i et specifikt saet:

Vaeddemal pa hvem der vil vinde en specifik runde i et specifikt saet.
Afggres som et 1-2 marked for den specifikke runde i det specifikke szet.
Hvis en af spillerne ikke fuldfgrer kampen vil alle veeddemal, der ikke
allerede er afgjort, veere ugyldige.

SNOOKER

Vinder af kampen:
Dette er normalvis et 1-2 marked, ved lejligheder dog et 1X2 marked,
Vaeddemal vil blive afgjort pa baggrund af kamp resultatet.

Totalt antal frames:
Vil der blive under eller over et bestemt antal frames i kampen

Vinder resten af kampen:

Forudsig hvem der vinder resten af kampen. Betragtes som et 1X2 marked.
Stillingen betragtes som 0-0 ved vaeddemalets indgaelse.

Eksempel 1:
Stillingen er 2-0 da vaeddemalet placeres og slutresultatet ender 5-2, 1 er
vindervalget da resultatet for resten af kampen er 3-2

Eksempel 2:
Stillingen er 2-0 da vaeddemalet placeres og slutresultatet ender 5-3, X er
vindervalget da resultatet for resten af kampen er 3-3

Eksempel 3:

Stillingen er 2-0 da vaeddemalet placeres og slutresultatet ender 5-4, X er
vindervalget da resultatet for resten af kampen er 3-4

Vinder Frame X:
Hvilken spiller vinder en specifik frame. Afggres som et 1-2 marked.
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Korrekt Frame score:

Vaeddemal pa den korrekte stilling i frames ved kampens afslutning.
Hvis, af hvilken som helst grund, en spiller ikke fuldfgrer kampen vil alle
markeder der ikke allerede er afgjort vaere ugyldige. Fra tid til anden
straekker en kamp sig over mere end en dag, i sddanne tilfaelde vil
markederne pa kampen blive afgjort ved kampens slutning.

GENERELT Live Betting

Vaddemal bliver ikke under nogen omstaendigheder annulleret eller
tilbagebetalt pa ‘live betting’.

Vaeddemal, der modtages af virksomheden, efter resultatet af det
pagaeldende veeddemal er kendt, betragtes som ugyldige og afggres til
odds 1,00.

Hvis et veeddemal afgives til en forkert pris pa grund af forsinket

‘Live’ deekning af en begivenhed, og hvor holdet eller udvalget har opnaet
en betydelig fordel, afggres det til odds 1,00 bade vindende og tabende
vaeddemal.

| tilfelde af fejl i udskrift, fejl pa kvitteringer eller gennemskuelige fejl i
dataindtastning i SB’s computer, forbeholder SB sig ret til at annullere
veeddemalene eller efter eget skgn at afregne sadanne vaeddemal til
korrekt odds, ogsa selvom fejlen fgrst opdages efter begivenhedens
afslutning. Anmodninger om annullering af veeddemal, der falder under
ovenstaende, vil kun blive overvejet for veeddemal indgaet for
pabegyndelse af veeddemalets fgrste del. | tilfeelde, hvor disse regler ikke
daekker et specifik sag, henviser vi til vores «Generelle regler».
Henvendelser til Stanleybet Danmark

ApS kan ske pa fglgende mader: Adresse: Amagerbrogade 37, 2300
Kgbenhavn S. TIf.: +45 70 23 73 00. Mail: info@stanleybet.dk CVR nr.
331524 93. STANLEYBET DANMARK FORBEHOLDER SIG RET

TIL AT UDVIDE ELLER OPDATERE REGLERNE TIL ENHVER

TID.
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